
Lorem Ipsum
Første presentasjon



Hva vi har fått til?
Målgruppe:

● Dungeons and Dragons spillere

Valg av tema/problemstilling:

● Ikke bestemt ennå da vi ikke har utført intervju, men ønsker å 

utforske spillopplevelsen.

Arbeidsfordeling 

Arbeidskontrakt

Verktøy



Hva har vi tenkt til å gjøre videre?
Datainnsamlingsmetoder:

1. Semistrukturerte intervjuer med opptak og notater
2. Emiske observasjoner
3. Hvorfor?

Analyse:

1. Analysere datafunn som gruppe
2. Kvalitativ analyse: Tematisk analyse  og/eller affinity diagram

Evaluering?

1. Kontrollerte og naturlige omgivelser
2. Moderert brukertest

Prototyping?

1. 3D-print deler for innlevelse



- Gått fint for det meste

- Tilgjengeligheten til brukergruppen

- Oversikt over frister og arbeidsmengde

Utfordringer



Spørsmål til dere!



Takk for oss (foreløpig)!


