
in1060:	Bruksorientert	design
i	dag:	
• bakgrunn	for	in1060	/	kap.	1	i	læreboka
• om	prosjektet	&	prosjektarbeidet

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023



Kristen	Nygaard
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Kristen	Nygaard	&	Ole-Johan	Dahl	
(foto:	Rune	Ingar	Myhre)Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023
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Kristen	Nygaard	&	Ole-Johan	Dahl

Kristen	Nygaard	&	Ole-Johan	Dahl																					
- kommandører	av	St.	Olavs	Orden	i	2000
&	
- Turing-prisen	i	2001	
- von	Neumann-medaljen	i	2002
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teknologi	er	ikke	nøytral
• den	kunne	vært	annerledes
• den	preges	av	designerne	og	oppdragsgiveren
• teknologi	er	politikk

samarbeid	med	fagbevegelsen	
(Jern	&	Metallarbeiderforbundet)



UTOPIA-prosjektet
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forskningsprosjekt	i	
samarbeid	med
grafiske	fagforeninger	
i	Norden	



Florence-prosjektet
forskningsprosjekt	i	samarbeid	med	Sykepleierforbundet	+	Rikshospitalet	og	Sentralsykehuset	i	Akershus		
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Participatory design

pdcproceedings.org
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prosess
• metoder	
• teknikker	&	verktøy
• brukerdeltakelse
&
resultat
• designforslag
• skisser
• enkle	prototyper
• «uavhengige»	prototyper
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prosess
• metoder	
• teknikker	&	verktøy
• brukerdeltakelse
&
resultat
• designforslag
• skisser
• enkle	prototyper
• «uavhengige»	prototyper

overordnede	prinsipper:
1) medbestemmelse	i	design-beslutninger	

«have	a	voice and	have	a	say»
2) gjensidig	læring	/	«mutual	learning»	

toveis	læring	og	tverrfaglig	samarbeid
3) samskaping,	samarbeid	om	utforming			

og	konkretisering	av	design-ideer,																					
«co-design»,	«co-construction»



Participatory design
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overordnede	prinsipper:
1) medbestemmelse	i	design-beslutninger	

«have	a	voice and	have	a	say»
2) gjensidig	læring	/	«mutual	learning»	

toveis	læring	og	tverrfaglig	samarbeid
3) samskaping,	samarbeid	om	utforming			

og	konkretisering	av	design-ideer,																					
«co-design»,	«co-construction»

➜
i) hva	betyr	PD?	Teori	og	begreper
ii) hvordan	gjør	man	det?	Metoder,	

teknikker	og	verktøy

prosess
• metoder	
• teknikker	&	verktøy
• brukerdeltakelse
&
resultat
• designforslag
• skisser
• enkle	prototyper
• «uavhengige»	prototyper



Sosiotekniske	systemer
Sosiotekniske	systemer
• Samspillet	mellom	det	tekniske	og	det	sosiale
• LO/NAF:	det	store	samarbeidsprosjektet

• Reaksjon	på	Taylor	og	«Scientific	management»
• «Human	factors»	og	ergonomi
• demokratisering	av	arbeidslivet
• de	ansatte	skal	være	med	på	å	utforme	sitt	eget	
arbeidsmiljø

Arbeidsmiljøloven	(AML)
• fra	vern	mot	fysisk	farlig	arbeid	
• til	vekt	på	psykososiale	forhold	f.eks.	meningsfylt	
arbeid
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• «quiet quitting»
• «always on»,	konkurranse	&	
prestasjonskultur

• «well-being»,	tilbake	til	naturen,	
bærekraft



Systemtenkning	

et	system	består	av	deler	som	spiller	sammen,	
ofte	i	et	hierarki	av	del-systemer	(ofte	i	flere	nivåer),	
og	der	høyere	nivåer	/	hele	systemet	har	andre
egenskaper	enn	hver	av	delene	(«emergent properties»)	
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Systemtenkning	

et	system	består	av	deler	som	spiller	sammen,	
ofte	i	et	hierarki	av	del-systemer	(ofte	i	flere	nivåer),	
og	der	høyere	nivåer	/	hele	systemet	har	andre
egenskaper	enn	hver	av	delene	(«emergent properties»)	

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023
ill.	fra	Elektroimportøren	AS

ill.	fra	Jung	&	Stolterman



Et	kritisk	perspektiv

et	kritisk	perspektiv	
stiller	spørsmål	om	hvorfor	ting	er	blitt	som	de	er	blitt																					
og	generelt:	stiller	spørsmål	ved	vedtatte	sannheter
fokuserer	på	å	beskrive	maktforhold

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023



Design	for	bruk	med	de	som	skal	bruke
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tid

bruk

design

“verden”

det	store	bildet:
Livsløpet	til	det	vi	designer
har	mye	lengre	horisont	enn
design-prosessen



Design	for	bruk	med	de	som	skal	bruke
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Design	for,	med	og	av	brukere	(DMB)
er	ikke	en	metode,	men	en	tilnærming
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Design	for,	med	og	av	brukere	(DMB)
er	ikke	en	metode,	men	en	tilnærming



kap.	1	Design	for,	med	og	av	brukere
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kap.	1	Design	for,	med	og	av	brukere
Diskusjonsspørsmål	i	gruppetimene:
• hva	kjennetegner	«design	for,	med	og	av	brukere»?

• hvilke	begrunnelser	finnes	for	å	velge	DMB?
• hva	er	de	viktigste	forskjellene	mellom	denne	tilnærmingen	og	andre	du	kjenner	til	(f.eks.	andre	
designtilnærminger,	HCI,	UCD)

• og	hva	er	det	som	er	likt?
• forklar	prinsippene	for	brukermedvirkning	i	design

• nevn	tre	viktige	prinsipper	for	DMB	og	forklar	hva	de	betyr.
• hva	betyr	det	egentlig	å	medvirke	eller	delta?
• har	du	et	eksempel	på	at	du	har	deltatt	i	en	demokratisk	beslutning	som	du	kan	beskrive	og	analysere?	
Gir	DMB	deg	begreper	for	å	snakke	om	dette?

• har	du	et	eksempel	på	at	du	har	deltatt	i	en	udemokratisk	prosess?	Hvordan	var	den	udemokratisk	og	
hva	kjennetegnet	den	prosessen?

• hvorfor	og	hvordan	oppsto	DMB?	
• synes	du	at	dagens	situasjon	er	like	velegnet	for	DMB?	
• prøv	å	anlegge	et	kritisk	perspektiv	på	et	system	eller	artefakt	du	bruker.	Hvorfor	ble	det	designet	slik?	
Hvem	tjener	på	det	– eller	hvem	er	det	laget	for?	Hvordan	kunne	det	vært	annerledes?

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023



Hvordan	har	vi	lagt	opp	emnet?

Designmateriale
bli	kjent	med	Arduino

Teori og praksis
- mest	teori	i	starten	
- mest	praksis	på	slutten

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023

våren 2023 versjon 3
uke pensum mandag    forelesning tirsdag-fredag: øvingsgrupper   oppgaver 

4 23/1 intro til emnet: bruksorientert design
 Tone oversikt + om prosjektarbeidet 

5 kap 1 30/1 design for og med brukere, kap 1 (+5,6,7) bli kjent, idemyldring om tema & målgruppe Ind. oblig lesenotat kap 1

 Tone om prosjektarbeidet diskuter hva bruksorientert design går ut på
6 6/2 introduksjon til Arduino ukeoppgaver Arduino  

 Heidi   

7 13/2 mer om Arduino, strøm mm Arduino-oblig 1 Ind. fredag 17/2

 Heidi obl 1 Arduino-oppgaver

8 20/2 Arduino, sensorer og aktuatorer ukeoppgaver Arduino
vinter Heidi  

9 27/2 prototyping med Arduino Arduino-oblig 2 Ind. fredag 3/3

 Heidi  obl 2 Arduino-oppgaver

10 kap 2, S&W 6/3 design kap 2 & S&W & DMB <kap 7> diskuter litteraturen for planlegg. designprosessen Ind. oblig lesenotat kap 2, S&W 

 <kap 7> Tone om prosjektarbeidet + designkritikk presentasjon & begrunnelse for prosjektidé  

11 kap 4, MB 13/3 bruk kap 4 & MB gruppeoblig 1: presentasjon av prosjektideer Grp. øvingsgrp 14-17/3

 <kap 6>  & undersøkelse av bruk <kap 6 & B&V> med feedback / designkritikk obl 1 presenter prosjekt-ide

12 kap 5, B&W 20/3 brukermedvirkning kap 5 & B&W diskuter litteraturen for planlegg. undersøkelsene Ind. oblig lesenotat kap 4, MB 

 <rep kap 6&7> Tone + gjesteforelesning: Astrid T. Larssen revurder, forfin prosjektide  

13 kap 8 27/3 prosjektarbeid som arbeidsform kap 8 diskuter litteraturen for planlegg. brukermedvirkn.Ind. oblig lesenotat kap 5, B&W

 Tone + gjesteforelesning: IKKE BEKREFTET planlegg brukermedvirkning i design i prosjektet  

14 3/4 påskefri fra mandag 3--mandag 10/4

påskeferie  

15 fri mandag 10/4 10/4 gruppeoblig 2: evaluere gruppearbeidet Grp. øvingsgrp 11-14/4

obl 2 evaluer samarbeidet i gruppa

16 kap 7, H&H + B+ 17/4 prototyping H&H & B+ <ref kap 7> diskuter prototypingen i prosjektet Ind. oblig lesenotat kap 7, H&H, B+

 T+Heidi fysisk prototyping forbered prototypepresentasjon   

17  24/4 gjesteforelesning IKKE BEKREFTET om analyse   

                     visuell kommunikasjon ?? om rapport, video & pitch   

18 fri mandag 1/5 1/5 gruppeoblig 3: presentasjon av prototyper Grp. øvingsgrp 25-28/4

  obl 3 pres. prototype

19 kap 3 &H&B,S+ 8/5 interaksjon, kap 3 & H&B, S+ diskuter design av interaksjon i prosjektet Ind. oblig lesenotat kap 3, H&B, S+

 Tone

20  15/5 oppsummering & eksamenstips orakel
 Tone fri onsdag 17/5 og torsdag 18/5

21 22/5 orakel
 

22 eksamen 29/5 onsdag 31/5 grupperapport & video + dok.

 fri mandag 29/5 fredag 2/6 individuell rapport

mandag 14-16 KN: store aud Tone Bratteteig & Heidi Bråthen pensum 
tirsdag 10-12 Caml Liv Sjøflot & Ida Eneroth (+ Heidi Bråthen) kap 1-8 lærebok

onsdag 12-14 Caml Liv Sjøflot S&W Schön & Wiggins

tirsdag 12-14 Smalltalk Ida Eneroth B&W Bratteteig & Wagner

fredag 10-12 Smalltalk Cathrine Thurmann-Nielsen B+ Bråthen m-fl.

torsdag 14-16 Pascal Ina Bergli Henriksen B&V Bratteteig & Verne

 Laura Murphy MB Brereton

H&H Houde & Hill

S+ Soma m.fl. 

H&B Hornecker & Buur

gruppe 3
gruppe 4

in1060  

forelesning
fellesøving

gruppe 1
gruppe 2



Hvordan	har	vi	lagt	opp	emnet?

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023

utforsking/ fler undersøkelser
bli kjent overordnet mål undersøkelser prototyping finpuss/evaluer

Arduino	 skriving ferdigstill
bli kjent med	designmaterialet

påske



Prosjekt:	design	for	og	med	brukere
Generelt tema:	interaksjon uten skjerm
dvs.
• «tangible interaction»	(håndfast)	eller
• interaksjon gjennom bevegelse i

• «wearable computing»	(bærbar)
• «embedded	computing»	(innbakt)
• «ubiquitous computing»	
(allestedsnærværende)

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023



Prosjekt:	design	for	og	med	brukere
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Tema 2023:	teknologi kan utvide menneskets evner og handlingsrom

1) å	utvide	eldres evne	til	å	klare	seg	når	aldersrelaterte	kroppslige	endringer	gjør	aktiviteter	vanskelige	å	

gjennomføre.	Dette	temaet	er	innenfor	området	«velferdsteknologi».	Hvordan	kan	eldre	fortsette	å	leve	

det	livet	de	ønsker	når	kroppens	aldring	reduserer	deres	evner	(«capabilities»)?	Teknologi	kan	både	

forlenge	og	støtte	folks	evner.	

2) å	bruke	teknologiens	muligheter	som	f.eks.	sensorer,	til	å	sanse	det	vi	mennesker	ikke	kan	sanse:	det	vi	

ikke	kan	se	eller	høre,	eller	fenomener			som	er	for	raske	eller	langsomme	til	at	vi	får	det	med	oss.	

Sensorer	kan	registrere	f.eks.	infrarødt	lys	og	«se»	om	natten	eller	registrere	partikler	i	luften	og	varsle	

om	dårlig	eller	farlig	luftkvalitet.	Å	designe	for	bærekraftig	utvikling	i	verden	(«sustainability»)	og	ta	

hensyn	til	at	verden	består	av	mer	enn	mennesker	(«a	more	than human	world»)	er	blitt	viktig	i	design.	



Prosjekt:	design	for	og	med	brukere
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Tema 2023:	teknologi kan utvide menneskets evner og handlingsrom

1) å	utvide	eldres evne	til	å	klare	seg	når	aldersrelaterte	kroppslige	endringer	gjør	aktiviteter	vanskelige	å	

gjennomføre.	Dette	temaet	er	innenfor	området	«velferdsteknologi».	Hvordan	kan	eldre	fortsette	å	leve	

det	livet	de	ønsker	når	kroppens	aldring	reduserer	deres	evner	(«capabilities»)?	Teknologi	kan	både	

forlenge	og	støtte	folks	evner.	

Suhas	Joshi,	Espen	Johnsen
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Prosjekt:	design	for	og	med	brukere
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Tema 2023:	teknologi kan utvide menneskets evner og handlingsrom

2) å	bruke	teknologiens	muligheter	som	f.eks.	sensorer,	til	å	sanse	det	vi	mennesker	ikke	kan	sanse:	det	vi	

ikke	kan	se	eller	høre,	eller	fenomener			som	er	for	raske	eller	langsomme	til	at	vi	får	det	med	oss.	

Sensorer	kan	registrere	f.eks.	infrarødt	lys	og	«se»	om	natten	eller	registrere	partikler	i	luften	og	varsle	

om	dårlig	eller	farlig	luftkvalitet.	Å	designe	for	bærekraftig	utvikling	i	verden	(«sustainability»)	og	ta	

hensyn	til	at	verden	består	av	mer	enn	mennesker	(«a	more	than human	world»)	er	blitt	viktig	i	design.	
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Prosjekt:	design	for	og	med	brukere
Generelt tema:	interaksjon uten skjerm

Tema 2023	
teknologi kan utvide menneskets evner og handlingsrom
1) utvide eldres evner:	velferdsteknologi
2) utvide våre sanser:	sanse det	ikke-sansbare

Krav	til prosjektet
1)	Arduino	skal være kjernen i	den	tekniske løsningen
2)	Brukerne skal ikke være studenter (minst 3	brukere)
3)	Prosjektet skal baseres på intervju og observasjon
4)	Brukerne skal være med	i	hele	prosjektet (minst 3	møtepunkter)

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023



Prosjektet	starter	opp	i	mars
oppstart
uke	1-2:	tema	og	brukergruppe
presentasjon:	ide	&	brukergruppe
uke	3-8:	undersøkelser	

påske

evaluering	av	gruppearbeidet
uke	5-8:	skisser	&	prototyper	
presentasjon:	prototyper

uke	9-12:	prototyping	&	bruker-
samarbeid,	skriving

levering	av	rapport	&	video
(levering	av	individuell	rapport)

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023

våren 2023 versjon 3
uke pensum mandag    forelesning tirsdag-fredag: øvingsgrupper   oppgaver 

4 23/1 intro til emnet: bruksorientert design
 Tone oversikt + om prosjektarbeidet 

5 kap 1 30/1 design for og med brukere, kap 1 (+5,6,7) bli kjent, idemyldring om tema & målgruppe Ind. oblig lesenotat kap 1

 Tone om prosjektarbeidet diskuter hva bruksorientert design går ut på
6 6/2 introduksjon til Arduino ukeoppgaver Arduino  

 Heidi   

7 13/2 mer om Arduino, strøm mm Arduino-oblig 1 Ind. fredag 17/2

 Heidi obl 1 Arduino-oppgaver

8 20/2 Arduino, sensorer og aktuatorer ukeoppgaver Arduino
vinter Heidi  

9 27/2 prototyping med Arduino Arduino-oblig 2 Ind. fredag 3/3

 Heidi  obl 2 Arduino-oppgaver

10 kap 2, S&W 6/3 design kap 2 & S&W & DMB <kap 7> diskuter litteraturen for planlegg. designprosessen Ind. oblig lesenotat kap 2, S&W 

 <kap 7> Tone om prosjektarbeidet + designkritikk presentasjon & begrunnelse for prosjektidé  

11 kap 4, MB 13/3 bruk kap 4 & MB gruppeoblig 1: presentasjon av prosjektideer Grp. øvingsgrp 14-17/3

 <kap 6>  & undersøkelse av bruk <kap 6 & B&V> med feedback / designkritikk obl 1 presenter prosjekt-ide

12 kap 5, B&W 20/3 brukermedvirkning kap 5 & B&W diskuter litteraturen for planlegg. undersøkelsene Ind. oblig lesenotat kap 4, MB 

 <rep kap 6&7> Tone + gjesteforelesning: Astrid T. Larssen revurder, forfin prosjektide  

13 kap 8 27/3 prosjektarbeid som arbeidsform kap 8 diskuter litteraturen for planlegg. brukermedvirkn.Ind. oblig lesenotat kap 5, B&W

 Tone + gjesteforelesning: IKKE BEKREFTET planlegg brukermedvirkning i design i prosjektet  

14 3/4 påskefri fra mandag 3--mandag 10/4

påskeferie  

15 fri mandag 10/4 10/4 gruppeoblig 2: evaluere gruppearbeidet Grp. øvingsgrp 11-14/4

obl 2 evaluer samarbeidet i gruppa

16 kap 7, H&H + B+ 17/4 prototyping H&H & B+ <ref kap 7> diskuter prototypingen i prosjektet Ind. oblig lesenotat kap 7, H&H, B+

 T+Heidi fysisk prototyping forbered prototypepresentasjon   

17  24/4 gjesteforelesning IKKE BEKREFTET om analyse   

                     visuell kommunikasjon ?? om rapport, video & pitch   

18 fri mandag 1/5 1/5 gruppeoblig 3: presentasjon av prototyper Grp. øvingsgrp 25-28/4

  obl 3 pres. prototype

19 kap 3 &H&B,S+ 8/5 interaksjon, kap 3 & H&B, S+ diskuter design av interaksjon i prosjektet Ind. oblig lesenotat kap 3, H&B, S+

 Tone

20  15/5 oppsummering & eksamenstips orakel
 Tone fri onsdag 17/5 og torsdag 18/5

21 22/5 orakel
 

22 eksamen 29/5 onsdag 31/5 grupperapport & video + dok.

 fri mandag 29/5 fredag 2/6 individuell rapport

mandag 14-16 KN: store aud Tone Bratteteig & Heidi Bråthen pensum 
tirsdag 10-12 Caml Liv Sjøflot & Ida Eneroth (+ Heidi Bråthen) kap 1-8 lærebok

onsdag 12-14 Caml Liv Sjøflot S&W Schön & Wiggins

tirsdag 12-14 Smalltalk Ida Eneroth B&W Bratteteig & Wagner

fredag 10-12 Smalltalk Cathrine Thurmann-Nielsen B+ Bråthen m-fl.
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 Laura Murphy MB Brereton
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Prosjektgruppa	

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023

En god	prosjektgruppe
1) kan møtes

• på samme øvingsgruppe
• ha	prosjektmøte-tidspunkt utenom øvingsgruppa

2) har samme ambisjonsnivå
• samme tidsbruk &	prioritering

3) har forskjellig kompetanse,	f.eks.	programmering og
bruksundersøkelser
• og har forskjellig personlige styrker (blå,	rød,	grønn)

Og velger
• en målgruppe /	brukergruppe alle	er	interessert i
• og som er	mulig å få tilgang til
• et	overordnet tema alle	er	interessert i og vil finne ut av
• og som alle	vil undersøke hos	brukerne som er	valgt

NB	NB	
Konflikter	i	in1060	skyldes	alltid	følgende
1) vanskelig	å	møtes	hele	gruppa
2) ulik	prioritering	av	in1060
➜ forskjellig	arbeidsmengde
➜ forskjellig	kompetanse
3)	medlemmenes	bidrag	er	veldig	forskjellig



Videre	planer
Denne	uka	starter	
- fellesøving =	orakel
(åpne	settet,	oppstart)

- øvingsgrupper =	gruppetimer	
1)	bli	kjent	&	snakk	om	prosjekt		
2)	diskuter	notat	til	kapittel	1	i	
læreboka

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023

våren 2023 versjon 3
uke pensum mandag    forelesning tirsdag-fredag: øvingsgrupper   oppgaver 

4 23/1 intro til emnet: bruksorientert design
 Tone oversikt + om prosjektarbeidet 

5 kap 1 30/1 design for og med brukere, kap 1 (+5,6,7) bli kjent, idemyldring om tema & målgruppe Ind. oblig lesenotat kap 1

 Tone om prosjektarbeidet diskuter hva bruksorientert design går ut på
6 6/2 introduksjon til Arduino ukeoppgaver Arduino  

 Heidi   

7 13/2 mer om Arduino, strøm mm Arduino-oblig 1 Ind. fredag 17/2

 Heidi obl 1 Arduino-oppgaver

8 20/2 Arduino, sensorer og aktuatorer ukeoppgaver Arduino
vinter Heidi  

9 27/2 prototyping med Arduino Arduino-oblig 2 Ind. fredag 3/3

 Heidi  obl 2 Arduino-oppgaver

10 kap 2, S&W 6/3 design kap 2 & S&W & DMB <kap 7> diskuter litteraturen for planlegg. designprosessen Ind. oblig lesenotat kap 2, S&W 

 <kap 7> Tone om prosjektarbeidet + designkritikk presentasjon & begrunnelse for prosjektidé  

11 kap 4, MB 13/3 bruk kap 4 & MB gruppeoblig 1: presentasjon av prosjektideer Grp. øvingsgrp 14-17/3

 <kap 6>  & undersøkelse av bruk <kap 6 & B&V> med feedback / designkritikk obl 1 presenter prosjekt-ide

12 kap 5, B&W 20/3 brukermedvirkning kap 5 & B&W diskuter litteraturen for planlegg. undersøkelsene Ind. oblig lesenotat kap 4, MB 

 <rep kap 6&7> Tone + gjesteforelesning: Astrid T. Larssen revurder, forfin prosjektide  

13 kap 8 27/3 prosjektarbeid som arbeidsform kap 8 diskuter litteraturen for planlegg. brukermedvirkn.Ind. oblig lesenotat kap 5, B&W

 Tone + gjesteforelesning: IKKE BEKREFTET planlegg brukermedvirkning i design i prosjektet  

14 3/4 påskefri fra mandag 3--mandag 10/4

påskeferie  

15 fri mandag 10/4 10/4 gruppeoblig 2: evaluere gruppearbeidet Grp. øvingsgrp 11-14/4

obl 2 evaluer samarbeidet i gruppa

16 kap 7, H&H + B+ 17/4 prototyping H&H & B+ <ref kap 7> diskuter prototypingen i prosjektet Ind. oblig lesenotat kap 7, H&H, B+

 T+Heidi fysisk prototyping forbered prototypepresentasjon   

17  24/4 gjesteforelesning IKKE BEKREFTET om analyse   

                     visuell kommunikasjon ?? om rapport, video & pitch   

18 fri mandag 1/5 1/5 gruppeoblig 3: presentasjon av prototyper Grp. øvingsgrp 25-28/4

  obl 3 pres. prototype

19 kap 3 &H&B,S+ 8/5 interaksjon, kap 3 & H&B, S+ diskuter design av interaksjon i prosjektet Ind. oblig lesenotat kap 3, H&B, S+

 Tone

20  15/5 oppsummering & eksamenstips orakel
 Tone fri onsdag 17/5 og torsdag 18/5

21 22/5 orakel
 

22 eksamen 29/5 onsdag 31/5 grupperapport & video + dok.

 fri mandag 29/5 fredag 2/6 individuell rapport

mandag 14-16 KN: store aud Tone Bratteteig & Heidi Bråthen pensum 
tirsdag 10-12 Caml Liv Sjøflot & Ida Eneroth (+ Heidi Bråthen) kap 1-8 lærebok

onsdag 12-14 Caml Liv Sjøflot S&W Schön & Wiggins

tirsdag 12-14 Smalltalk Ida Eneroth B&W Bratteteig & Wagner

fredag 10-12 Smalltalk Cathrine Thurmann-Nielsen B+ Bråthen m-fl.

torsdag 14-16 Pascal Ina Bergli Henriksen B&V Bratteteig & Verne

 Laura Murphy MB Brereton

H&H Houde & Hill

S+ Soma m.fl. 

H&B Hornecker & Buur

gruppe 3
gruppe 4

in1060  

forelesning
fellesøving

gruppe 1
gruppe 2



eks.	på	prosjekt	=	oppdrag							prototype

https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcMTone	Bratteteig,	30.	januar	2023

https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM


eks.	på	prosjekt	=	oppdrag							prototype
IDEOs	video	av	redesign	av	handlevogn
https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM

likheter og forskjeller med	in1060-prosjektene
• full	designprosess fra oppdrag til prototype
• uklart oppdrag:	for	stort og for	omfattende
• kort tid (de	har	dager,	dere har	uker)
• gruppearbeid der	folk	er	avhengige av	hverandre
og der	de	bidrar med	forskjellig kompetanse
• undersøke bruk og snakke med	brukere
• jobbe med	flere ideer
• prototype	i flere runder (iterasjoner)

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023

https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM


Videre	planer	– se	hjemmesiden	til	in1060
Denne	uka	starter	
- fellesøving	=	orakel
(åpne	settet,	oppstart)

- øvingsgrupper	=	gruppetimer	
1)	bli	kjent	&	snakk	om	prosjekt		
2)	diskuter	notat	til	kapittel	1	i	
læreboka

Neste	forelesning	6.	februar	om	Arduino

Tone	Bratteteig,	30.	januar	2023


