in1060: Bruksorientert design

1 dag:
* bakgrunn for in1060 / kap. 1 i laereboka
* om prosjektet & prosjektarbeidet



Kristen Nygaard

Bilde fra Norsk biografisk leksikon

Kristen Nygaard
Av Joanna Butler, 1981/NTB Scanpix .

Tone Bratteteig, 30. januar 2023
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Kristen Nygaard & Ole-Johan Dahl
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(foto: Rune Ingar Myhre)
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Kristen Nygaard & Ole-Johan Dahl
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. Kristen Nygaard & Ole-Johan Dahl

s - kommandpgrer av St. Olavs Orden i 2000
&

- Turing-prisen i 2001

- von Neumann-medaljen i 2002
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We are very sad 1o inform you that Kristen Nygaard passed away on August Sth 2002,
A memorial sie is ot batpuheim ali wio no/~pisle/in memoriam _Kristen'

HOME PAGE FOR HJEMMESIDE FOR KRISTEN NYGAARD
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teknologi er ikke ngytral

den kunne veert annerledes
den preges av designerne og oppdragsgiveren
teknologi er politikk

samarbeid med fagbevegelsen
(Jern & Metallarbeiderforbundet)



UTOPIA-prosjektet

forskningsprosjekt i
samarbeid med

grafiske fagforeninger

i N Orden Beyond the Cardboard Computer

A “second generation” UTOPIA mock-up with a back screen slide
projector.

Tone Bratteteig, 30. januar 2023



Florence-prosjektet

forskningsprosjekt i samarbeid med Sykepleierforbundet + Rikshospitalet og Sentralsykehuset i Akershus

(lorence

.
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Participatory design

PIroS€EsSs

e metoder pdcproceedings.org
* teknikker & verktgy Participatory Design
* brukerdeltakelse
&

resultat

Weicome
This portal gives you access %0 all papers published in all Partcopaiory Design Conderences
since ™he first conference held in 1950
Usa the search facity (10 the right) to access all PDC proceedings untll 2020,
Use ACM's Rtravy to acoess PDC 2004-2020: Use this dnk
The archive gives you FREE S ext seavch and paf-access 10 PDC-procsedings

* 1990 theough 2002
o 2004 (volume 2) and 2006 (volums 2)

The archive gives you FREE ex! seanch 10 Ui, author, and adairect and ful dext pof-access
(hrough ACM Digeal Library) 1o PDCgeocoedings:

* designforslag Gt by e o O

POC proceedings from 2020 must be accessed through  ACM's Sbeary
Vol 3 om PDC2020 (publishod in Spansh s only available as a pd!f hare

* skisser

* enkle prototyper

Search tips

* Search Nms are Case-Faeralive

« Common words are ignored

« By defauk only articies containing all terms in the Query are retumed (1o, AND is
Impled)

+ Combine muitiple words with OR 10 fnd artcios containing efher term; 0.9, educaton
OR research

* Uss parocthoses 10 Craste more complex quedos. 0.g.. archive ({joumal OR
conlerance) NOT theses)

* Search for an exact phease by puting it In QUONS; £.0., "0pen Access publshing”

* Exclude a word by peefixing it with - or NOT, @.g. onfine -politics or onfine NOT politics

* Use " in aterm as a wikicard 10 maich any sequence of Charackens; €.9., Sooi” morality
would maich documents containing “sociological” or “soclketar

e «uavhengige» prototyper

Tone Bratteteig, 30. januar 2023



Participatory design

prosess
* metoder overordnede prinsipper:

1) medbestemmelse i design-beslutninger
«have a voice and have a say»

 teknikker & verktgy
* brukerdeltakelse
&

resultat

2) gjensidig leering / «mutual learning»
toveis leering og tverrfaglig samarbeid

3) samskaping, samarbeid om utforming
og konkretisering av design-ideer,
«co-design», «co-construction»

* designforslag
* skisser
* enkle prototyper

* «uavhengige» prototyper

Tone Bratteteig, 30. januar 2023



Participatory design

prosess
* metoder

 teknikker & verktgy
* brukerdeltakelse

&

resultat

* designforslag
 skisser

* enkle prototyper

* «uavhengige» prototyper

Tone Bratteteig, 30. januar 2023
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overordnede prinsipper:

1) medbestemmelse i design-beslutninger
«have a voice and have a say»

2) gjensidig leering / «mutual learning»
toveis leering og tverrfaglig samarbeid

3) samskaping, samarbeid om utforming
og konkretisering av design-ideer,
«co-design», «co-construction»

_)
i) hvabetyr PD? Teori og begreper

ii) hvordan gjgr man det? Metoder,
teknikker og verktgy



Sosiotekniske systemer

Sosiotekniske systemer

» Samspillet mellom det tekniske og det sosiale

* LO/NAF: det store samarbeidsprosjektet
* Reaksjon pa Taylor og «Scientific management»
e «Human factors» og ergonomi
* demokratisering av arbeidslivet

 de ansatte skal veere med pa a utforme sitt eget
arbeidsmiljg

Arbeidsmiljgloven (AML)

* fra vern mot fysisk farlig arbeid

« til vekt pa psykososiale forhold f.eks. meningsfylt
arbeid

Tone Bratteteig, 30. januar 2023
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Sosiotekniske systemer

Sosiotekniske systemer

» Samspillet mellom det tekniske og det sosiale

* LO/NAF: det store samarbeidsprosjektet * «quiet quitting»
 Reaksjon pa Taylor og «Scientific management» + «always on», konkurranse &
* «Human factors» og ergonomi prestasjonsl;ultur
* demokratisering av arbelds}l\olet _ « «well-beingy, tilbake til naturen,
 de ansatte skal veere med pa a utforme sitt eget baerekraft
arbeidsmiljg

Arbeidsmiljgloven (AML)

* fra vern mot fysisk farlig arbeid

« til vekt pa psykososiale forhold f.eks. meningsfylt
arbeid

Tone Bratteteig, 30. januar 2023




Systemtenkning

system

STORE
NORSKE
LEKSIKON

Store norske leksikon / Ordforklaringer / Fremmedord og lanord / Fremmedord med latinsk og gresk opphav

System er en ordnet sammenstilling av deler til et hele; eller planmessig
fremgangsmate. Begrepet brukes ogsa om et sett eller gruppe av gjenstander eller
deler som herer sammen eller er ment a virke sammen etter en bestemt plan.

UTTALE syst'em
ETYMOLOGI av gresk systemo ‘sammenstilling’

et system bestar av deler som spiller sammen,

ofte i et hierarki av del-systemer (ofte i flere nivaer),

og der hgyere nivaer / hele systemet har andre

egenskaper enn hver av delene («emergent properties»)

Tone Bratteteig, 30. januar 2023




Artifact

Systemtenkning

Artifact Artifact
STORE !
NORSKE
LEKSIKON  store norske leksikon / Ordforklaringer / Fremmedord og lanord / Fremmedord med latinsk og gresk opphav
Artifact Artifact

System er en ordnet sammenstilling av deler til et hele; eller planmessig

fremgangsmate. Begrepet brukes ogsa om et sett eller gruppe av gjenstander eller ill. fra Jung & Stolterman
deler som herer sammen eller er ment a virke sammen etter en bestemt plan.

UTTALE syst'em
ETYMOLOGI av gresk systema ‘sammenstilling’

et system bestar av deler som spiller sammen,
ofte i et hierarki av del-systemer (ofte i flere nivaer),

og der hgyere nivaer / hele systemet har andre

egenskaper enn hver av delene («emergent properties»)
ill. fra Elektroimportgren AS
Tone Bratteteig, 30. januar 2023



Et kritisk perspektiv

Charlie Chaplin

Modern Times
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ORE kritisk tenkning

NORSKE
LEKSIKON

Store norske leksikon / Psykologi / Kognitiv psykolog
Kritisk tenkning er det & analysere og vurdere informasjon om et saksforhold med

tanke pa danne seg en velbegrunnet og korrekt oppfatning, ofte som grunnlag for
handling.

(HARLIE
CHAPLIN

Kritisk tenkning omfatter flere ledd som alle er avhengige av hverandre:

e Observasjon og informasjonsinnhenting 7 -
o Tolkning, analyse, refleksjon og vurdering CTATO‘R
¢ Slutning og forklaring %;MW
¢ Problemlasning, valg og eventuelt handling ;-;;-;.‘.‘.7 .

et kritisk perspektiv

stiller spgrsmadl om hvorfor ting er blitt som de er blitt |

og generelt: stiller spgrsmal ved vedtatte sannheter

B

fokuserer pa a beskrive maktforhold A s TTHP%EBILBT%@]P m |
Tone Bratteteig, 30. januar 2023 - y “MICHEL FOUCAULT




Design for bruk med

“verden”

det store bildet:
Livslgpet til det vi designer

har mye lengre horisont enn

design-prosessen

Tone Bratteteig, 30. januar 2023



Design for bruk med de som skal bruke

Design for, med og av brukere (DMB)

er ikke en metode, men en tilneerming

Tone Bratteteig, 30. januar 2023

organisering & planleg-
ging, kartlegge problem-

situasjon
testing & undersake
evaluering praksis
problemlesning: problemdefinering:
materialisering, identifisere behov
konkretisering \ / & onsker
evalueringskriterier
& kravspesifikasjon



Design for bruk med de som skal bruke

Design for, med og av brukere (DMB)

er ikke en metode, men en tilneerming

Tone Bratteteig, 30. januar 2023

organisering & planleg-
ging, kartlegge problem-
situasjon
testing & undersake
evaluering praksis
problemlesning: problemdefinering:
materialisering, identifisere behov
konkretisering \ / & onsker
evalueringskriterier
& kravspesifikasjon

dgesigne riktig ting

underseke (discover) definere

aktivitet
fase utforskning syntese
o,%
O under- %,
& sokelser %,
&
&
o
R
y \g'f v
A sl AR
bli kjent = analysere g E | =
< S g
m~

i
Sparsmal Jstruxiurerte

ppdrag funn

organisering & planleg-
ging, kartlegge problem-.

situasjon
testing & undersoke
evaluering praksis.
[ /
Sl precioatiic
konkretisering P - & onsker
evalueringskriterier
& kravspesifikasjon
f1esigne tingen riktiq
utvikle (develop) levere (deliver)
idégenerering implementering
o\
N g
\Q,Q under- 9% »
Q@?" sokelser “a
S %
"y %,
3 %
& %
w 5’/,»0
bk =
g o o b
e o =
o4 = Fy
Q.
ideer _—
resuiigi
) naer
rir osning



kap. 1 Design for, med og av brukere

Kapittel 1
Design for, med og av brukere
1.1 Hva er «design for, med og av brukere»?

1.1.1  Medvirkning for demokrati

1.1.2 Medvirkning for bedre
kunnskapsgrunnlag

Kjennetegn ved «design for, med og av brukere»

1.2.1 Medbestemmelse by TOII! BRATTETEIC Forord

1.2.2 Gjensidig larnng - N ) Innledning
1.2.3 Samskaping ) D E‘ I Gn IS
«Design for, med oqg av brukere» er ikke oy v N\ ¢
o mhatadi .7 FOR,-MED OG-AY )
1.3.1 Det store bildet
1.3.2 Etsosioteknisk perspektiv
1.3.3 Et kritisk perspektiv
1.4  Den skandinaviske tradisjonen
1.4.1 De forste prosjektene
1.4.2 Alternative teknologier
1.4.3 Design for gevinst og et godt liv
Videre arbeid med temaet DMB
1.5.1 Litteratur

INNHOLDSFORTEGNELSE

N

1. Design for, med og av brukere
2. Design og designarbeid
\ I~ ~ N 3. Interaksjon
BRUKERE “TITOCK 4. Bruk i kontekst
MY . 5. A designe med brukere
6. A undersgke bruk fgr bruk
7. Alage og konkretisere ideer
8. Tverrfaglig samarbeid som arbeidsform
Avslutning
Stikkordsregister
Referanser

1.5.2 Oppgaver

Tone Bratteteig, 30. januar 2023



kap. 1 Design for, med og av brukere

Diskusjonsspgrsmal i gruppetimene:

* hva kjennetegner «design for, med og av brukere»?
* hvilke begrunnelser finnes for a velge DMB?

* hva er de viktigste forskf'ellene mellom denne tilnzermingen og andre du kjenner til (f.eks. andre
designtilneerminger, HCI, UCD)

* og hva er det som er likt?

» forklar prinsippene for brukermedvirkning i design
* nevn tre viktige prinsipper for DMB og forklar hva de betyr.
* hva betyr det egentlig a medvirke eller delta?

* har du et eksempel pa at du har deltatt i en demokratisk beslutning som du kan beskrive og analysere?
Gir DMB deg begreper for a snakke om dette?

* har du et eksempel pa at du har deltatt i en udemokratisk prosess? Hvordan var den udemokratisk og
hva kjennetegnet den prosessen?
 hvorfor og hvordan oppsto DMB?
» synes du at dagens situasjon er like velegnet for DMB?

* prgv a anlegge et kritisk perspektiv (}35 et system eller artefakt du bruker. Hvorfor ble det designet slik?
vem tjener pa det - eller hvem er det laget for? Hvordan kunne det veert annerledes?

Tone Bratteteig, 30. januar 2023



Hvordan har vi lagt opp emnet?

Designmateriale

bli kjent med Arduino

Teori og praksis
- mest teori i starten

- mest praksis pa slutten

inl060 vdren 2023 versjon 3
uke |pensum mandag forelesning tirsdag-fredag: ovingsgrupper oppgaver
4 23/1 |intro til emnet: bruksorientert design
Tone laversikt & om nrasiektarheidet
5 |ap 1 30/1 |design for og med brukere, kaip 1 (+5,6,7)|bli kjent, idemyldring/o n tema & malgruppe Ind.  oblig lesenotat kap 1
Tone [om prosjektarbeidet diskuter hva bruksor.en ert design gir ut pd
6 6/2 |introduksjon til Arduino ukeoppgaver Ardv.ino
Heidi
7 13/2 |mer om Arduino, stren’ mm Arduino-oblig Ind.  fredag 17/2
Heidi obl 1 Arduino-oppgaver
8 20/2 |Arduino, sensorer ¢ig aktuatorer ukeoppgavs r Arduino
vinter Heidi
9 27/2 |prototyping med Arduino Arduinc -oblig 2 Ind. fredag 3/3
Heidi obl 2 Arduino-oppgaver
10 |ap 2, S&W 6/3 |design kap 2°& S&W & DMB <kap 7>  |disk ter litteraturen for >lanlegg. designprosessen|Ind. oblig lesenotat kap 2, S&W
<kap 7> Tone [om prosjekiarbeidet + designkritikk presentasjon & begrunr zlse for prosjektidé
11 |ap 4, MB 13/3 |bruk kap'4 & MB ¢ uppeoblig 1: presente 5jon av prosjektideer Grp.  ovingsgrp 14-17/3
<kap 6> & undg'sekelse av bruk <kap 6 & B&V> "med feedback / designk “itikk obl 1 presenter prosjekt-ide
12 |zap 5, B&W 20/3 |bruke medvirkning kap 5 & B&W diskuter litteraturen for >lanlegg. undersekelsene |Ind.  oblig lesenotat kap 4, MB
<rep kap 6&7> | Tone + |gjegieforelesning: Astrid T. Larssen revurder, forfin prosjek ide
13 [tap 8 27/3 |prosjektarbeid som arbeidsform kap & diskuter litteraturen for >lanlegg. brukermedvirkn|Ind.  oblig lesenotat kap 5, B&W
Tone + |£]esteforelesning: IKKE BEKREFTFE T planlegg brukermedyvirl ning i design i prosjektet
14 3/4{\paskefri fra mandag 3--mandag 1//4
pdskefe ie
15 Wi mandag 10/4 10/4 gruppeoblig 2: evaluerc gruppearbeidet Grp. ovingsgrp 11-14/4
obl 2 evaluer samarbeidet i gruppa
16 |cap 7, H&H + B4 /' 17/4 |prototyping H&H & B+ <t f kap 7> diskuter prototypingen prosjektet Ind.  oblig lesenotat kap 7, H&H, B+
I+Heidi |fysisk prototyping forbered prototypeprest ntasjon
17 24/4 |gjesteforelesning IKKE ) EKREFTET om analyse
visuell koj imunikasjon ?? om rapport, video & pi ch
18 Wi mandag }5 1/5 gruppeoblig 3: presente 5jon av prototyper Grp.  ovingsgrp 25-28/4
obl 3 pres. prototype
19 |cap 3 &L.&B,S+ 8/5 |interaksjon, kap 4 & H&B, S+ diskuter design av inter ksjon i prosjektet Ind.  oblig lesenotat kap 3, H&B, S+
=) Tone
20 15/5 |oppsummerir g & eksamenstips orakel
| Tone fri onsdag 17/5 og torscag 18/5
21 22/5 orakel
22 eksamen 29/5 onsdag 31/5 grupperapport & video + dok.
fri mandag 29/5 \fredag 2/6 individuell rapport




Hvordan har vi lagt opp emnet?

utforsking/
bli kjent

Arduino

aktivitet underseke (discover)
fase utforskning
(\Se\ under-
& sokelser
$
\\Q\k‘
&

&

&
blikjent = analysere

innsikt

overordnet mal undersgkelser

bli kjent med designmaterialet

prototyping

definere utvikle (develop)
syntese idégenerering
J:’@/ D
@ b g
% & under
%, & sokelser
Ffo &
"\'F,O \Q\&
% &
- & >
I i
£ | 3
L

prototype

levere (deliver)

implementering

i »
<>
%

iterere
byage

fler undersgkelser

finpuss/evaluer

ferdigstill



Prosjekt: design for og med brukere

akademika”
Generelt tema: interaksjon uten skjerm : —
dvs. Universitetet i Oslo
Pensumlise for IN1060 Bruksorientert desgn

* «tangible interaction» (handfast) eller SRR R S e
- interaksjon gjennom bevegelse i R

* «wearable computing» (baerbar) 8 AROUNOSTORNTKIT KKonezS

* «embedded computing» (innbakt) ST

* «ubiquitous computing»

(allestedsnaervaerende) o5,

Tone Bratteteig, 30. januar 2023



Prosjekt: design for og med brukere

Tema 2023: teknologi kan utvide menneskets evner og handlingsrom

1) a utvide eldres evne til a klare seg nar aldersrelaterte kroppslige endringer gjgr aktiviteter vanskelige a
giennomfgre. Dette temaet er innenfor omradet «velferdsteknologi». Hvordan kan eldre fortsette a leve
det livet de gnsker nar kroppens aldring reduserer deres evner («capabilities»)? Teknologi kan bade

forlenge og stgtte folks evner.

2) a bruke teknologiens muligheter som f.eks. sensorer, til 4 sanse det vi mennesker ikke kan sanse: det vi
ikke kan se eller hgre, eller fenomener som er for raske eller langsomme til at vi far det med oss.
Sensorer kan registrere f.eks. infrargdt lys og «se» om natten eller registrere partikler i luften og varsle
om darlig eller farlig luftkvalitet. A designe for baerekraftig utvikling i verden («sustainability») og ta

hensyn til at verden bestar av mer enn mennesker («a more than human world») er blitt viktig i design.



Prosjekt: design for og med brukere

Tema 2023: teknologi kan utvide menneskets evner og handlingsrom
1) a utvide eldres evne til a klare seg nar aldersrelaterte kroppslige endringer gjgr aktiviteter vanskelige a
giennomfgre. Dette temaet er innenfor omradet «velferdsteknologi». Hvordan kan eldre fortsette a leve

det livet de gnsker nar kroppens aldring reduserer deres evner («capabilities»)? Teknologi kan bade

W -

forlenge og stgtte folks evner.

“Farfar har kjgpt ny radio, mern
: han far ikke tla bruke den

Heidi Brathen

| = . David Coates
= gy - s - o s - .
) e e ==l _ | Kristiania

o A e el e ot
ey iy S ——

L
g

Tone Bratteteig, 30. januar 2023 . [
& 9% Suhas Joshi, Espen Johnsen—*u...,.



Prosjekt: design for og med brukere

Tema 2023: teknologi kan utvide menneskets evner og handlingsrom
2) abruke teknologiens muligheter som f.eks. sensorer, til 4 sanse det vi mennesker ikke kan sanse: det vi
ikke kan se eller hgre, eller fenomener som er for raske eller langsomme til at vi far det med oss.

Sensorer kan registrere f.eks. infrargdt lys og «se» om natten eller registrere partikler i luften og varsle

om darlig eller farlig luftkvalitet. A designe for baerekraftig utvikling i verden («sustainability») og ta

Tone Bratteteig, 30. januar 2023



Prosjekt: design for og med brukere

Generelt tema: interaksjon uten skjerm

Tema 2023
teknologi kan utvide menneskets evner og handlingsrom
1) utvide eldres evner: velferdsteknologi

2) utvide vare sanser: sanse det ikke-sansbare

Krav til prosjektet :
1) Arduino skal vaere kjernen i den tekniske lgsningen

2) Brukerne skal ikke veere studenter (minst 3 brukere)

3) Prosjektet skal baseres pa intervju og observasjon

4) Brukerne skal veere med i hele prosjektet (minst 3 mgtepunkter)




Prosjektet starter opp i mars

oppstart
uke 1-2: tema o8
presentasjon: ide & brukergru
uke 3-8: undersgkelser

evaluering av gruppearbeidet

uke 5-8: skisser & prototyper
presentasjon: prototyper

uke 9-12: prototyping & bruker-
samarbeid, skriving
levering av rapport & video —

(levering av individuell rapport)

Tone Bratteteig, 30. januar 2023

in1060 vdren 2023 versjon 3
uke |pensum mandag forelesning tirsdag-fredag: ovingsgrupper oppgaver
4 23/1 |intro til emnet: bruksorientert design
Tone |oversikt + om prosjektarbeidet
5 |kap 1 30/1 |design for og med brukere, kap 1 (+5,6,7)|bli kjent, idemyldring om tema & malgruppe Ind.  oblig lesenotat kap 1
rup p e Tone [om prosjektarbeidet diskuter hva bruksorientert design gér ut pa
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Prosjektgruppa

NB NB
Konflikter i in1060 skyldes alltid fglgende
1) vanskelig a mgtes hele gruppa

En god prosjektgruppe

1) kan mgtes
* pad samme gvingsgruppe
* ha prosjektmgte-tidspunkt utenom gvingsgruppa | 2) ulik prioritering avin1060

2) har samme ambisjonsniva => forskjellig arbeidsmengde

e samme tidsbruk & prioritering = forskjellig kompetanse

3) har forskjellig kompetanse, f.eks. programmering og
bruksundersgkelser

3) medlemmenes bidrag er veldig forskjellig

 og har forskjellig personlige styrker (bla, rgd, grgnn)

Og velger

* en malgruppe / brukergruppe alle er interessert i

* og som er mulig a fa tilgang til

* et overordnet tema alle er interessert i og vil finne ut av
* og som alle vil undersgke hos brukerne som er valgt
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eks. pa prosjekt = oppdrag — prototype

IDEO AROUY 1010 - Q =

The Shopping Cart as Design
101

We admat it. Sometimes it's hard to explain what we
do. In 1999 ABC's Nightline tried to describe IDEO's
approach by commissioning us to design a better
shopping cart, and filmed the entire process 17+
years kater, the video is still ahown in classrooms
across the globe as a lesson in design thinking and

team collaboration

Tone Bratteteig, 30. januar 2023 https://www.youtube.com /watch?v=M66ZU2PCIcM



https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM

eks. pa prosjekt = oppdrag — prototype

IDEOs video av redesign av handlevogn
https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM

likheter og forskjeller med in1060-prosjektene

* full designprosess fra oppdrag til prototype
 uklart oppdrag: for stort og for omfattende

» Kkort tid (de har dager, dere har uker)

* gruppearbeid der folk er avhengige av hverandre

og der de bidrar med forskjellig kompetanse

* undersgke bruk og snakke med brukere = P——
. . " This is Palo Alto, [California] in the heart of Silicon Valleyﬁfiﬁese"'
* ]Obbe med flere ideer are designers at Ideo

* prototype i flere runder (iterasjoner)
Tone Bratteteig, 30. januar 2023


https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM

Videre planer - se hjemmesiden til in1060

Vir 2023 IN1060 - Bruksorientert design
Semesterside for IN1060 - Var 2023 averslktEpian
N R
Gruppeoppgaver
Faguaere ~» Prosjektoppgave - Obligatorisk gruppeoppgave 2
. —» Obligatorisk gruppeoppgave 1 —» Obligatorisk gruppeoppgave 3
Torw Brateieig
Beskjoder Individuelle obligatoriske oppgaver

-~» Lesenotater
0. jan 20 1350

Velkommen til in1080 varen 2023!

_ ] Sporsmal om pensum til gruppetimene
Neste forelesning 6. februar om Arduino

- Kap.1

Forelesninger

Tone Bratteteig, 30. januar 2023
~» Intro 23 januar



