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Intervjuanalyse og 
affinity diagram

Siden sist

1 ustrukturert samtale
4 intervjuer

Idemyldret konsept og
mulige formkonsept

Workshop basert på funn
fra intervju



Affinity Diagram







Prototype 1 Prototype 3

Prototype 2



Kaffekopp
Prototype 1 

sosialt behov
Formkonsept

"... viktig med sosialt samvær,
og ta pauser sammen."



Prototype 2 Puslespill

behov for å være tilgjengelig
for hverandre

faglig og sosialt

Formkonsept

" frustrerende å sitte fast
fordi det er noe man ikke

får til "
"  vanskelig å vite hvem

man kan spørre om hjelp "



Lyskryss
Formkonsept

Prototype 3 

behov for tilgjengelighetsoversikt
signalisere egen tilgjengelighet
oversikt over kollegaers
tilgjengelighet

" vil ikke banke på døra til
noen i tilfelle de er opptatt "

" liker ikke å ta
bomturer "



Utfordringer

Sammenkobling mellom enhetene 
Størrelse/utforming  
Registrere kaffekopp 
Implementere sensorer 



Selvrapportering med
lavoppløselig prototype

Testing av prototypene

Rollespill

Teste ut prototypene på kontoret



Spørsmål?



Veien videre


