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FOTOALBUM +
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Formkonsept: fotoalbum

Konsept: nostalgi
Aspekt: form

Sjeldnere bruk
Sanser

Seksjoner - arstall
Radio og lys
Varsel til familie?




TURN TURNER
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e Formkonsept: diamant
e Konsept: sosialisering
e Aspekt:rolle

e Formet som en diamant for ulik retning kortene
legge

e Bruker nevnte vansker med a holde kort

e evt. knapper (problematisk)
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TILBAKEMELDING FRA BRUKER

e Paradis: ggy, quiz, gnsket lag

e Fotoalbum: (+/-) mye arbeid, hadde
lignende program pa mobilen

e Turn turner: passet en eldre
malgruppe, vansklig a holde kort

e Arkade: nostalgi, vil ha stolpejakt
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VEIEN VIDERE 0G UTFORDINGER

/
'Velen videre:
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e Bestemme ide

e Begynne a kode

e Se etter tekniske deler

e Jevnlig kontakt med
bruker

=% Vs

[

Utfordringer:
e Lage en robust nok
prototype
e Uavhengig prototype
e Kodearbeid
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PROVE UT | BRUKSKONTEKST

e Wizard of Oz

e Uavhengig prototype
e Storyboard
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