kap. 7 Designideer,
skisser og prototyper
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a jobbe med konkretisering av ideer

mal med kapitlet:

 diskutere hvordan designere kan jobbe med ideer

* beskrive metoder og teknikker for a konkretisere ideer

« forklare hvilken rolle prototyping kan ha i DMB

* beskrive, planlegge og gjennomfgre prototyping med brukere

lage

hvordan utvide idérommet

 hvordan far vi flere ideer?

* hvordan jobber vi med ideene?
* systematisk skifte perspektiv
* systematisk bruke metaforer

/N

fortelle ~—<«——» spille

» utnytte kunnskap og erfaringer i gruppa
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 skaffe nye kunnskaper / erfaringer i gruppa

* involvere andre ekspertiser (f.eks. brukere)

Kapittel 7
Designideer, skisser og prototyper

7.1

7.4

Idéarbeid

7.1.1 Idégenerering

7.1.2 Kreativitet

7.1.3 Nytenkning

7.1.4 Bearbeiding
Konkretisering

7.2.1 Skisser

7.2.2 Prosessbeskrivelser
7.2.3 Aspille
Materialisering

7.3.1 Prototyping

7.3.2 Mal for prototypingen
7.3.3 Uavhengige prototyper

Videre arbeid med temaet konkretisering

av designideer
7.5.1 Litteratur
7.5.2 Oppgaver
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idégenerering foregar i hele designprosessen

divergent &
konvergent

tenkning
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designe riktig ting

designe tingen riktig

aktivitet undersoke (discover) definere utvikle (develop) levere (deliver)
fase utforskning syntese idégenerering implementering
J
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fa flere designideer

* systematisk skifte perspektiv
e perspektiver og ideer i teamet

Process - Creativity

Planning | deas, possibi
ype of thinking is nee 1( 2-skyy alternatives.
~ NS nking about thinking. Imagining all kinds of solt Jll Jns.
~ Facts Benefits
A -
\\L\i, at do we know Positive points
/ 4 7 1LV
s I |1t 1« need to tnuh( tr‘
X hiectie ;
EDW:‘H/NK//V H, ve inform N’ Log
Feelings Cautions
sks,
. Intuition, hunches utm in difficultie hr;;. %
No reasoning n jed.
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a fa flere designideer

POWERS OF TEN AND THE RELATIVE SIZE OF THINGS IN THE UNIVERSE

* systematisk skifte perspektiv
e perspektiver og ideer i teamet
* innspill utenfra

1977

Powers of Ten is coe of he Eameses’ best-known fims. Since it was produced in 1977, it has been seen by millons of

peopie bath nationaly and internationally. As with 4 Communcanon Frimer and 2n (a 2-mnute Peep Show feom the
exhibition, Mathematicd), in this film, Charles and Ray employed the system of exponential powers to visualze the
mportance of scale

When the Eameses came across the 1957 book by Kees Boske, Cosmic View: The Universe iy Forty Jumps, they decided to

in1060, 17. april 2023
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skisser av prosesser / dreiebok

eksempel pa dreiebok (“story board”)

Figur 7.4 Eksempel p3 en dressbok. Fra Stark 2016 og Rimer & Hiorthay 2020 (masteroppgaver)
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skisser av prosesser
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skisser av prosesser

o

A breath of fresh air

Visualizing air quality for young adults

Jonas H. Hiorthey and Marte Rimer

Thesis submitted for the degree of
Master in Informatics: Design, use and
60 credits

Department of Informatics
The Faculty of Mathematics and Natural Sciences

UNIVERSITY OF OSLO

Spring 2020
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UiO ¢ Institutt for informatikk
Det matematisk-naturvitenskapelige fakultet

p rO S e S S b e S kr ivel S e r «Hae? Hvorfor har ingen fortalt meg dette?»
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beskrivelser for analyse + som resultat

gigamapping (rike bilder)

"

foto: Halogen
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foto: Halogen

in1060, 17. april 2023




foto: Halogen
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gigamapping

mer om gigamapping pd
systemsorienteddesign.net

v/ Birger Sevaldson
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Systems Oriented Design

= SO0« GIGAMAPPING « TOOLS. FRAMEWORKS. PROJECTS. RESEARCH.

Systems Oriented Design / Systemorientert Design (NO)

The designerly way 10 work with systems

The main mission of Systerns Orlented Design & 10 buld the designers own interpretation and Implementa|
systems thinking can fully benefit from design thinking and practice and 50 that design thinking and practy]
thinking

D10 Online

< o ~
= Kol )10

Relating Systems Thinking &
Design Symposium

Playing with tensions

Executive Master in Systems Oriented Design

e M

Systems Oriented Design

=$(X)v GIGAMAPPING - TOOLS- FRAMEWORKS. PROJECTS-

Gigamapping

By Birger Sevakiscn

Gigamapping 5 part of t1he Systema Orianted Design (SO0 framework,
which has started to live its own Be and spread much further than SO0,
This site is & pan of the SOD web whire aspects of Gigamapping am
colected.

The whole SOD meny is directly accessibie from the left sicebar meny (red
square)

s Gigamapping is super extensive mapping across many sections,
layers and scales with the goal of investigating relations between
sesmingly separate things, categories, and silos.

¢ Gigamaps are tools for visual thinking and understanding
complex systems.

¢ Gigamaps are super for sharing views, getting teams on the
Same page and for co-design and co-creaticn.

* Glgamappipng Is a design tool, however anybody can gigamap. It
has a very low initial threshold and ot of depth 10 learn and
progress.,

* QGigamaps are process tools and not meant to communicate
outside of the Invovied stakeholders or s of the maps.

* Read these pages and start to practice or contact
birger. sevakison@aho no

To rad more about the Comext and ™ whoke mathodaiogy of Systems

RESEARCH -




prototyping

prototypos (gresk): original form
protos: fgrste + typos: type, inntrykk

www.modelljernbanensdag.no
* en fgrste modell som

brukes som mal for videre utvikling, MATIJA PUZAR
opprinnelig en fgrste fullskala funksjonell form av
et nytt design av et artefakt (f.eks. i bilproduksjon)

* et eksemplar som demonstrerer viktige egenskaper
hos et fremtidig artefakt

* en modell som representerer en visjon (en Igsning)

in1060, 17. april 2023



begreper om prototypen i seg selv

* resolution = opplgsning, detalj-rikdom
* fidelity = nzerhet til produkt, forseggjorthet

forseggjorthet: avhengig av rollen til prototypen /
de spgrsmalene dere lurer pa

* low fidelity = enkle skisser
* billig og rask (& kan med fordel kastes)

* high fidelity = nesten ferdig produkt
 forseggjort, kan testes av brukerne alene

* horisontal prototype

* bredde, ikke dybde, mange funksjoner
* vertikal prototype

e dybde & detalj, fa funksjoner

in1060, 17. april 2023
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prototypen svarer pa spgrsmal i design

tre klasser av spgrsmal om artifaktet:

rolle (funksjon, nytte)

I brukerens liv

§ hvordan er det nyttig for dem?
E
T integrasjon
% for full bruksopplevelse
T
implementering
(hvordan den fungerer) form («look-and-feel”)

hvordan fd den til d virke? (brukerens sanse-opplevelse

konkret bruksopplevelse:
se, hare, fole ...

in1060, 17. april 2023
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Alan Kay med

Dynabook
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Alan Kay's Dynabook ~ Rare NHK video
Y Childran's Technology Review
+

A e e M

53,219 views

& »”
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Alan Kay's Dynabook ~ Rare NHK video
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enkle prototyper

ay manir Sunia
i - g

[tz e |
Tedari i '

Karoline Stark
Harald Maartmann-Moe

Figur 7.7
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Julie Nilsen Hagen & Kristine Rgyneland

Eksempel pd bruk av «Trollmannen fra Oz»s

Fra Nilsen & Raynedand 2019 (masteroppgave)

3
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prototyping med barn
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bruk av prototyper i rollespill

Buchenau & Fulton Suri
erfaringsprototyping — “body storming”

J J & | ] J " 2 J I . { " |
rigure | The children s lirst me feng wiih the embodivd representalion aof e CA

Julie Nilsen Hagen & Kristine Rgyneland
“trollmannen fra 0z”
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prototyping med eldre

Espen Johnssen m.fl. & Suhas Joshi
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Rune Rosseland

Thomas Iversen & |
Suhas Joshi
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prototyping med eldre

 en klar hensikt / funksjon

* materialutforsking gir ideer

* gnskelige og mulige lgsninger

Figure 1.

in1060, 17. april 2023

Workshop setup

Figwre 3

ACHI 2019 : The Twelfth International Conference on Advances in Computer-Human Interactions

The Role of Physical Prototyping in Participatory Design with Older Adults

An Exploration of Form and Materials in the Design of a Robot for Older Adults

Heidi Bréthen, Harald Maartmann-Moe, Trenton Schulz
Departments of Informatics
University of Oslo
Oslo, Norway
e-mail: heidi.brathen@imv.uio.no, harald. maartmann-moe@mn.uio.no, trentonw@jifi.uio.on

Abstract— How can older adults actively participate in the
design processes of assistive robots designed for their homes?
We have organized workshops with a group of older adults
who worked actively with materials and physical prototyping
to design a fetch robot for the home. We present the basics of
the workshop materials, how the workshop was performed,
and findings on the role of physical prototyping from the
workshops.

Keywords — robots; human-robot interaction; physical
prototyping; older adults; participatory design

I.  INTRODUCTION

Assistive technology, such as robots, is designed and im-
plemented to help older, retired people to stay independently
at home longer. In the Participatory Design tradition, one of

tha ~rara valnac and nainte af ariain ic tha idaal af damnanratin

Copyright (c) IARIA, 2019.  ISBN: 978-1-61208-686-6

learned from working with older adults through physical
prototyping and material explorations before we conclude
the paper in Section VI.

II.  RELATED WORK

Participants’ limited in-depth knowledge of a design pro-
ject [4] may make it difficult for them to gain an overview of
the possibilities in the design domain, and hence challenging
to be creative within the design problem. Joshi and Bratteteig
[5] suggest that elderly users should be enabled to participate
in mutual learning and co-construction activities on their
own terms. They describe a successful mutual learning pro-
cess as the possibility for both groups to extend their creative
and imaginative capacity and build on each other’s ideas to
design concrete artefacts. To participate on their own terms,
the participants should be able to express themselves in their

v lammnma wwrithant hasine ta adant tha neafhaninnal tae

A “Brarger™ robot with a 3D printed “backpack™ for demonstration, B: Astonclla, C: Antoncila, D: Brenea, E: Aimee, F: Anca, G: Agelica
H: Bruno, I: Breno, J: Basilio, K: Antonclla, L: Antoaclla

141



uavhengige prototyper

 sarobust og hgyopplgselig at den kan brukes av en bruker pa egen hand,
hos brukeren eller i brukskonteksten, uten at designeren er tilstede

slik at brukerne kan prgve prototypen
* hjemme, i eget tempo og forme sine egne meninger

 over tid og ikke bare fa et fgrsteinntrykk

uavhengige prototype er tidkrevende, men gir god leering til alle

in1060, 17. april 2023



uavhengige prototyper

prototyper av P . W
Harald Maartmann-Moe 5 oy~ g

-
Send Talemelding
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tips for prototyping

* lag mer enn én prototype til brukerne: da blir de eksempler & lager et idé-rom

« uferdige “kladder” gir inspirasjon til forbedringer og gjor det mulig for
brukerne a delta i design-arbeidet

florence

in1060, 17. april 2023



inl060 obligatorisk presentasjon 2: prototyper

| |
I denne obligatoriske gruppeoppgaven skal prosjektgruppene
re S e I l aS O I I a ‘} rO O e r presentere en eller flere lav-opplgselige prototyper i gruppetimen i
uke 17, mellom 25-28. april. Vi oppfordrer til & presentere mer enn
én prototype.

Gruppelarerne lager en liste over hvilke prosjektgrupper som skal
presentere nar, som ved den fgrste presentasjonen. Ogsa her er det
obligatorisk for alle & hegre pa alle presentasjonene fordi man lerer
sd& mye ved & se og diskutere andre gruppers arbeid.

hensikt: a fa feedback tidlig i prototypingen

Presentasjonen skal vare maks. fem minutter og gi en veldig kort
presentasjon av hva som er gjort i prosjektet til n&, ideene dere
har kommet fram til, og hvordan de er forankret i undersgkelsene
deres og hos brukerne. Bruk ca. halvparten av tiden til & presentere
minst to lav-oppl@selige prototyper (eventuelt skisser) der de to pa
ulike mater konkretiserer den design-ideen dere har identifisert som

1. presenter kort hvor langt dere har kommet relevant for brukerne (eventuelt flere ideer om dere ikke har landet

pa én i1dé enna).

* hva handler prosjektet deres om?

1. kort introduksjon om temaet og problemomrddet dere har

* hvilke konsepter & formkonsepter har dere kommet fram til? =~ oo oo momen e won S o o

2. kort om hvilket konsept dere har kommet fram til og hvilket form-

Hvordan & hvorfor disse? konsept har dere har valgt (evt. visjon og malbilde). Hvorfor

disse; hvordan er de forankret i undersgkelsene deres?
Legg mest vekt pa & formidle:

3. minst to prototyper som konkretiserer konseptene

2. presenter minst 2 prototype som konkretiserer konseptene

-hvilke aspekter prototypen utforsker dere: rolle, form («look-
and-feel») eller implementasjon?

* hvilke aspekter av prototype utforsker dere? P S i o R

Prototypene skal presentere konseptene pd en god og forstaelig

 hvilke andre ideer har dere til 4 konkretisere konseptene? nite og Ldeelt sett giore det mully for brukergmuppen 4 evaluere

dem.

Kort avslutning om:

4. eventuelle tekniske utfordringer med & utvikle en hgyopplgselig

3. hvordan Skal dere gﬁ Videre? prototype, og hvilken rolle Arduino har i denne. Litt om veien

videre

* eventuelle utfordringer (saerlig tekniske utfordringer) M



