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Informatikk: design, bruk, interaksjon
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Institutt for Informatikk .CB

oppbygging av Design-programmet

Informatikk: design, bruk, interaksjon (bachelor)

Oppbygging og gjennomfaring

Bachelorprogrammet Informatikk: brukerorientert design er et fulltidsstudium over tre
ar som gir 180 studiepoeng. Programmet har felgende oppbygging:

= Obligatoriske fellesemner, 90 studiepoeng

= Obligatoriske fordypningsemner, 20 studiepoeng

Valgfritt stottefag 40-gruppe, 40 studiepoeng

= Utviklingssemester/frie emner, 30 studiepoeng

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester

https://www.uio.no/studier/program/inf-design/oppbygging/
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40-gruppe

Fritt emne/40-
gruppe

40-gruppe

Utviklingssemester/fritt emne/40-gruppe

IN2000 — Software Engineering med

prosjektarbeid

EXPHILO3 —
Examen philo-
sophicum

IN1010 — Ob-
jektorientert pro-
grammering

IN1000 — Intro-
duksjon til ob-
jektorientert pro-
grammering

og HMS-emner

10 studiepoeng

40-gruppe

IN1030 — Syste-

IN2150 —IT i orga-
nisasjoner

IN2020 — Metoder i

interaksjonsdesign

IN1060 — Bruksori-

mer, krav og
konsekvenser

IN1020 — Intro-
duksjon til data-
teknologi

10 studiepoeng

entert design

IN1050 — Introduk-

sjon til design,
bruk, interaksjon

10 studiepoeng



Institutt for Informatikk .EB

oppbygging av Design-programmet

Informatikk: design, bruk, interaksjon (bac 6. sem

40-gruppe

40-gruppe / fritt emne

40-gruppe

Oppbygging og gjens.

wn

em

utviklingssemester / fritt emne / 40-gruppe

Bachelorprogrammet Informatikk: brukerorientert desi4, sem

in2000 software engineering m. Prosjektarbeid

in2150 IT i
organisasjoner

ar som gir 180 studiepoeng. Programmet har felgendi

exphil
(examen philosophicum)

40-gruppe

in2020 metoder i
interaksjonsdesign

in1010 objekt-orientert
programmering

in1030 systemer, krav
og konsekvenser

in1060 bruksorientert
design

‘ Obligatoriske fellesemner, 90 studiepoeng 3. sem
. Obligatoriske fordypningsemner, 20 studiepoeng
. Valgfritt stottefag 40-gruppe, 40 studiepoeng 2. sem
Utviklingssemester/frie emner, 30 studiepoeng
1. sem

in1000 intro til objekt-
orientert programmering

in1020 intro til
datateknologi

in1050 intro til design,
bruk, interaksjon

Tone Bratteteig, 7. mai 2024

10 poeng

10 poeng

10 poeng




oppbygging: valgfag

Institutt for Informatikk EB

40-gruppe 40-gruppe / fritt emne 40-gruppe
6. sem
utviklingssemester / fritt emne / 40-gruppe
5.sem
in2000 software engineering m. Prosjektarbeid in2150 IT i
4. sem organisasjoner
exphil 40-gruppe in2020 metoder i
3.sem | (examen philosophicum) interaksjonsdesign
in1010 objekt-orientert | in1030 systemer, krav in1060 bruksorientert
2.sem programmering og konsekvenser design
in1000 intro til objekt- in1020 intro til in1050 intro til design,
1. sem | orientert programmering datateknologi bruk, interaksjon

10 poeng

10 poeng

in1150 - logiske metoder

in2090 - databaser og datamodellering
in2010 - algoritmer og datastrukturer
in2120 - informasjonssikkerhet

in3240 - testing av programvare

Tone Bratteteig, 7. mai 2024

10 poeng

in3010 - transformativt design
in3220/4220 A forstd bruk for bruk

in3250 - prosjektoppgave i
interaksjonsdesign




Institutt for Informatikk .CH

oppbygging: 40-gruppe i <HumSam»-fag

40-gruppe 40-gruppe / fritt emne 40-gruppe
6. sem
utviklingssemester / fritt emne / 40-gruppe
5.sem
in2000 software engineering m. Prosjektarbeid in2150 IT i
4. sem organisasjoner
exphil 40-gruppe in2020 metoder i
3.sem | (examen philosophicum) interaksjonsdesign
in1010 objekt-orientert | in1030 systemer, krav in1060 bruksorientert
2.sem programmering og konsekvenser design
in1000 intro til objekt- in1020 intro til in1050 intro til design,
1. sem | orientert programmering datateknologi bruk, interaksjon

psykologi
sosiologi / org/ledelse/arbeid
pedagogikk
forvaltningsinformatikk
samfunnsgkonomi
medievitenskap
statsvitenskap

kjonnsstudier

++

(relevante fag for design)

10 poeng
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10 poeng

10 poeng

- trene pa a skifte perspektiv

- leere annet verdenssyn

- nyttig fagkunnskap

- tverrfaglighet

- leere om brukskontekst
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40-gruppe: psykologi

kilde: Nils-@ivind Offernes

Hva er psykologi?

—Psykologi = vitenskapen om menneskers atferd
—I| dag studerer vi menneskesinnet gjennom a
observere menneskers atferd og mentale aktivitet.
sreensivikling skjer i et dynamisk samspill
mellom person og miljo

—Mal: A forklare hvorfor mennesker handler som de

Individuelle forutsetninger
Relativt stabile forhold
ved personen

gjor.
— Atferd = Alle observerbare handlinger som et
* Funksjon av
* Sanser
* Motorikk
* Nervesystem
forutsetninger

menneske gjor
—Mental aktivitet = persepsjon, hukommelse,
. Er:‘ari';;gshistorie

Tilbakemelding

> <€

tanker og falelser.
—Mental aktivitet er et resultat av biologiske prosessel
]
_h

i hjernen.
Kontekst
(Rammebetingelser)

\‘III'IU

. |I%”
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40-gruppe: psykologi

kilde: Nils-@ivind Offernes

Institutt for Informatikk .EB

Kognitivt system

COGNITION
provides adaptive
indirect
coupling
: SN Sensor Motor i
Samuit /| Interface Interface R >
SYSTEM

Figure 2b: A cognitive system.

Strube (1998)
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Screenshot

vwikling skjer i et dynamisk samspill
mellom person og miljo

Individuelle forutsetninger
* Funksjon av Relativt stabile forhold
* Sanser ved personen

*  Motorikk —
* Nervesystem Individuelle
. forutsetninger

* Erfaringshistorie

Foranledning
(Rammebetingelser) Reaksjon

Tilbakemelding




Institutt for Informatikk .CH

40-gruppe: psykologi

Individets kognitive struktur

kilde:
Offernes KC Eksekutive funksjoner
i Oppmerksomhet
? Sansning [T~ " T ‘ 1|
| . | Beslutningog | Utforingav |
SE rersepsion Responsseleksjon responser R
t \|] Sen E € = —— - t k 1

stimuli
/| Inter |
TR e e e R SRR R R SRR SRR R W R W WS W WS R WS WS W WS WS WS W e e e w— —
1
1
1

I I
| I Arbeids- 1
' hukommelse :
: Langtids- f .
I hukommelse |

I
o] Hukommelse ___ ___ ___ __ !

Basert pa Wickens (1 9§gy:arm
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40-gruppe: psykologi

kilde:
Nils-@ivind Offernes

Tone Bratteteig, 7. mai 2024

Screenshot

Tell de sorte prikkene

--------------
uuuuuuuuu




40-gruppe: psykologi

Institutt for Informatikk .CB

kilde:

Nils-@ivind Offernes Muller-Lyer illusjonen

N

/TN

b

------------
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40-gruppe: psykologi

kilde:

Krumme linjer?
Nils-@ivind Offernes - 9 lije

--------------
nnnnnnnnn
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40-gruppe: psykologi

kilde:
Nils-@ivind Offernes

Screenshot

Figur - Grunn

Bev Doolittle (1985) S
St. Pierre, Hofinger, Buerschaper (2008)
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Institutt for Informatikk .CB
40-gruppe: sosiologi

kilde:
Svein Hovde

'ordan vilordner: seg nar my

//

fonhan gl 3 2

£

‘Hvordan VI velger under betmgelser Vi |kke selv

har valgt *

Tone Bratteteig, 7. mai 2024 04.05.15 svein 5
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40-gruppe: sosiologi

|
kilde: seeensit Hva er en hverdagssituasjon?

Svein Hovde

Bestemte, konkrete konstellasjoner

 av enkeltpersoner, folk i grupper, folkemasser som
« utfgrer oppgaver, gjgremal eller virksomheter
 har behov, interesser, verdier og identiteter

» mobiliserer makt/faler avmakt og kunnskap

* 0g samarbeider under bestemte forutsetninger

* | en sammenheng der de relaterer seqg til, omgas
eller gjar bruk av ting eller materiell

* som kan veere ordinaere og rutiniserte eller ha
form av "unntak”

Tone Bratteteig, 7. mai 2024



Institutt for Informatikk .EB
40-gruppe: sosiologi

kilde: Makt

Svein Hovde
Evnen til a fa andre til a gjore noe de ellers
Ikke ville ha gjort

« Det folk gjgr under pavirkning av makt ma ikke

nadvendigvis veere i strid med deres interesser,
behov eller identitet

* Hva gjgr den (mot)makt som kan mobiliseres
nedenfra via Internett og sosiale medier?

« Pavirkes maktforhold i sgkonomi og politikk av
"the makers movement”?

Tone Bratteteig, 7. mai 2024
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40-gruppe: sosiologi

kilde:
Svein Hovde

LANGUAGE
& SYMBOLIC

Makt

Evnen til & fa andre til & gjgre noe de ell
Ikke ville ha gjort

» Det folk gjgr under pavirkning av makt ma i
ngdvendigvis veere i strid med deres intere
behov eller identitet

. Hva gjer den (mot)makt som kan mobilisere

saeay

plL rre B()urdlul

I
Tone Bratteteig, 7. mai 2024

" ° -yia Internett og sosiale medier?
naktforhold i skonomi og politikk a_ " ;;

Spra rs movement”?
akt

svein



Institutt for Informatikk EB
40-gruppe: sosiologi
kilde: Svein Hovde:

Hvordan vi ordner oss nar mye er ordnet pa forhand

Hvordan vi velger under betingelser vi ikke selv har valgt

DNB gir opp a fa de analoge kundene
inn i nettbanken

Til tross for stigende gebyrer og feerre filialer: Trolig er 200000 norske
bankkunder fortsatt analoge, og betaler tilsammen 350 millioner kroner i aret i
gebyrer for a betale regningene sine

Effektive roboter frigjor mer tid til
pasienter

Robotene pa Akershus universitetssykehus er dobbelt sa effektive som
forventet. Robotene gjor jobben til 30 personer.

Aftenpoften

Anette Holth Hi
@AnetteHolth
Journalist

Kalle Turkerud
Journalist

Publisert 9. nov. 2(

Roboter pa Ahus Arvid Thla (75) er ikke ukjent med databruk, men sier han fikk nok av det etter alle drene som
Ahus har 22 roboter som etstatter 30 ansatte 0:35 @ regnskapsforer. Nar han skal betale regninger, skjer det fortsatt med telegiro, som er «veldig
greit a forholde seg til». Kona Anne Lise horer litt darlig og bruker derfor nettbank i blant. Foto:
Artikkelen er Olav Olsen
FINNER FREM PA EGEN HAND: Gjennom magnetsensorer i gulvene finner 22 roboter frem i de merenn to &r
endelpse sykehuskorridorene Ahus. g

Carl Alfred Dahl

Tone Bratteteig, 7. mai 2024 ohristan Sergjerd
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40-gruppe: pedagogikk

Vel velionive

kilde:
Anders Morch | Scaffolding: Pedagogisk rammeverk

Zone of proximal development
(Learner can do with guidance)

Scaffolding betyr &
lage en “bro” fra det man
kan til det man ikke kan

Learner cannot do

UiO ¢ Institutt for pedagogikk . .
Det utdanningsvitenskapelige fakultet WWW.UV.Uio.no/i pEd
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40-gruppe: jus / forvaltningsinformatikk

Hva er personopplysninger?
,  Screenshot
Dag Wiese Schartum Personopplysninger er alle typer informasjon som direkte eller indirekte

kan identifisere en fysisk person som er i live.

kilde:
D ag Wi e S e S Ch artu m - Fra lovtekst til programkode

Forvaltningsinformatikk

Studiepoeng: 120 Studiet varer: 2 ar

Hvilken betydning har bruken av ny informasjons- og
kommunikasjonsteknologi i offentlige organisasjoner for den enkelte?
Programmet kombinerer juridiske, informatiske og
samfunnsvitenskapelige innfallsvinkler for & belyse et stadig mer aktuelt EE ‘

tema.

| GEORGE AT AR
ORWELL S S A

Nittenattifire ALI]IiLIS Hu;(LEV .
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40-gruppe: statsvitenskap

Statsvitenskap (bachelor)

STREET —LEVEL
BUREAUCRACY

DILEMMAS OF _
) THE INDIVIDUAL _
IN PUBLIC SERVICES
Studiepoeng: 180 Studiet varer: 3 ar . MICHAEL LIPSKY

Politikk er alle sosiale forhold som inneberer makt, styre og autoritet,
nasjonalt eller internasjonalt. Hva er arsaker til krig innen og mellom
land? Hva betyr demokrati? Hvorfor stemmer folk som de gjor? Hva
kjennetegner maktforhold 1 samfunnet? Som statsviter far du unik innsikt
1 politiske prosesser og institusjoner 1 Norge og internasjonalt og du kan
forstd og analysere begivenhetene bak nyhetsbildet.

De 3 grunnpilarene for den nordiske modellen

Okosemisk
styring

Ovganisernt
arbeidsliv
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40-gruppe: sosialekonomi

kilde: Cathrine Egeland

THANKING, m

FAST.. STOW

_ udge
@J Samfunnsgkonomi a_- -
i DANIEL
= Beskriver de gkonomiske forholdene i KAHNEMAN
samfunnet og forsgker 3 forklare
sammenhengene

= Makrogkonomi
= Omhandler forholdene i gkonomien som helhet

= Mikrogkonomi

= Omhandler de enkelte beslutningstageres adferd: THE SCIENCE
hovedoppgaven er a studere hvordan pris, OF
produksjon og omsetning bestemmes i markedet
for hver vare MlVJHD.DLING THROUGH
s % Charles E. Lindbiom

&

Yale University

45} K. 0. Shamibs Xrishanthl
A
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Informatikk: design, bruk, interaksjon
(bachelor)

Studiepoeng: 180 Studiet varer: 3 ar

For at digitale tjenester og systemer skal veare tilgjengelige for alle 1
samfunnet, ma utviklerne forsta bade teknologien og brukernes behov. Pa
dette studiet leerer du hva som skal til for & designe gode og
brukervennlige digitale lasninger.

Karriereintervjuer

Hedda gjor tunge Jakob er designer i NoA Ignite Stromkrisen gjorde masteren
ekspertsystemer sa forstaelige ekstremt relevant
og brukervennlige som mulig

Tone Bratteteig, 7. mai 2024



Institutt for Informatikk EB

oppbygging av Design-programmet

40-gruppe 40-gruppe / fritt emne 40-gruppe
©. sem psykologi
utviklingssemester / fritt emne / 40-gruppe . .
5 sem soszologll
in2000 software engineering m. Prosjektarbeid in2150 IT i pedagogllkk . .
4. sem organisasjoner forvaltnzngsznformatlkk
exphil 40-gruppe in2020 metoder i Samfu.nnsﬂkonoml
3.sem | (examen philosophicum) interaksjonsdesign St.atswtensl.mp
in1010 objekt-orientert | in1030 systemer, krav in1060 bruksorientert kjgnnsstudier
2.sem programmering og konsekvenser design i )
in1000 intro til objekt- in1020 intro til in1050 intro til design, (relevante fag for design)
1. sem | orientert programmering datateknologi bruk, interaksjon
10 poeng 10 poeng 10 poeng
in1150 - logiske metoder in3010 - transformativt design

in2090 - databaser og datamodellering in3220/4220 A’forgtd bruk for bruk
in2010 - algoritmer og datastrukturer

in2120 - informasjonssikkerhet
in3240 - testing av programvare

in3250 - prosjektoppgave i
interaksjonsdesign
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