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Konsept &

formkonsept

* Konsept:

Samhold

* Form—-konsept

Sparegrils



Prototype 1

Kalkulator til a
skrive inn belgp

* Fysisk—-prototype
* Utforsker form aspekt

e Lett for brukere a eva.

Apning til & legge
inn penger

Lys indikator som
viser progresjon

5 5 A £ 1

e Hgyttaler som
forteller brukerne
hvilke aktiviteter
de har ra til

\



Prototype Z

Apning til & legge
rTin penger
* Digitalskisse
Skjerm som viser
aktivitet og

MAL . 300KR oppspart belgp

* F'orm

AKTIVITET: KINO

Kalkulator til a
skrive inn belgp




Tekniske utfordringer

h———- N

MAL :  300KR
AKTIVITET:  KINO




Velen
videre

* Bestemme hvilken
prototype
* Evaluere med brukerne
* Brukbarhetstesting
* Teste 1
brukskontekst
* Bestille komponenter

* begynne pa endelig
lzsning!




