PROTOTYPING & IDEER




<..PROGRESS..>

Hva har vi gjort til na?
Ustrukturert intervju m/Kaffemester
Bli-kjentworkshop ----> bilder
Kritikkfase + dremmefase Workshop
Affinity diagram og prototyping
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Hovedpunkter:

Behov for bedre kommunikasjon & bedre oversikt i
arbeidsmiljoet

Andre behov og gnsker

Renhold
Opplaring

Tekniske problemer
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Prototype A:

Formkonsept:

O Tavle

0 Kopper

Konsept:

U Oversikt for kunder over ingredienser

O Universelt — kan endre tekst og brukes til annet

Prototype B:
Formkonsept:

0 Armband (wearable)
Konsept:

U Kunders oversikt over bestillinger



VEIEN VIDERE

Jobbe videre med ideene, prototype form ++
Begynne pa koding
Presentere prototyper til brukere (for a fa feedback)

Mekke videre

Begynne smatt pa grupperapport + teknisk rapport
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