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Hva har vi gjort Tema og
sa langt problemomradet

Prototyper



Projektets tema
Om malgruppen
Datainnsamling
Transkribering og
koding
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Formkonsept: brettspill
Konsept: lering
Aspekt: rolle

Funksjonalitet

Laeringsstgttende
Repetisjon
Fleksibilitet




Memory

Formkonsept: memoryspill \
Konsept: l2ring
Aspekt: rolle
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Leering

- Interaktivt —
- Sosialt

- Samarbeid

- G¢y ——

Sosialisering
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Formkonsept: nedteller
Konsept: forutsigbarhet
Aspekt: Form

Selvstendighet
Forutsigbare rammer
Visuelt stimulerende
Hjelpe overganger




Veien videre

- Bestemmeide
- Finne arduino deler

- Begynne a kode
- Holde kontakt med brukere




% Think-out-loud

% Prototype
walkthroughs

% Kvalitativ intervju
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