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TEMA & PROBLEMOMRÅDE
★ Tema

○ bokelskere/bokentustiaster
○ Forbedre leseopplevelse

★ Problemområde:
○ Bedre belysning
○ Frustrasjon over å måtte holde boken lenge
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Analyse



Kategori
Analyse

Behov



Idémyldring Crazy 8 ideas

Kode dataen



Workshop med brukere 



Vi presenterte 
“løsningene” våre

 fikk en del 
tilbakemeldinger…

 Vi brukte “Wizard 
of Oz” -metoden for 

å stimulere en 
handling for hvilken 
vi ennå ikke har en 

teknologisk løsning.



PROTOTYPE
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OM LØSNINGEN

● Belyse siden

● Virker som støtte når man 
leser

● Konsept : lettere å lese

● Form: form av blomster som 
spirer, fordi den skal være 
brettbar og kan tas med





Hva gjør den
● Den skal lyse i mørket

● Virker som støtte når man 
leser

● Kan holde boken oppe, og 
belyse siden.

● Konsept : lettere å lese

● Form: form av blomster som 
spirer, fordi den skal være 
brettbar og kan tas med

Om løsningen



CREDITS: This presentation template was created by 
Slidesgo, including icons by Flaticon, infographics & 

images by Freepik and illustrations by Stories

PROTOTYPE 2 - Angel Headset

★ Temaet: Gjøre det lettere å lese

★ Designkonsept: meccha, engler, 
vinger, 

★ Behov konsept: gjøre det lettere 
å lese

★ Formkonsept: englevinger, med 
lys på toppen

…

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr


Sketches 
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Implementering av arduino:

ATMEGA328P Nano V3,0 USB-C

Høyeffekt LED-er TTP223 berøringsknapp



Videre utfordringer
★ Tekniske & arduino:

Om arduino delene funker slik vi 
tenkte 
Å kunne bruke arduino kode riktig

★ Estetikk: kunne skjule arduino 
kompenenter

★ Prototype testing med brukerne:
Rollespill
Uttestingi et mørkt rom
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