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Andrea og Fredrik



Agenda
- Gruppetimeressursser
- Viktig beskjed: husk å send inn team!
- Teori

- emulator
- komponenter
- material 3 

- Livekoding: 
- Hva skjer om vi ikke bruker state/remember
- Exposed drop down menu

- Dokumentasjon!!
- Lab



Emulator
● Anbefalt: Resizable, API level 33

● Appen vil kjøres på det minimum api-nivået du velger og oppover

● Dersom vi velger et høyt API-nivå, vil vi ikke kunne nå så mange brukere (API-level 23, vil kjøres 

på android-versjonen 6.0 og nyere)

● Men på en positiv side, kan du benytte funksjonalitet som ikke fantes i android tidligere

● Lavt API-level kan også være dårligere mtp. sikkerhet, fordi bla. fingerprint authentication kom 

først med 6.0, og nye algoritmer for kryptografi kom først i 8.1.



Komponenter
● Komponenter er interaktive byggesteiner/deler

○ delene gjennomfører konkrete/små funksjoner
○ vi setter sammen løst koblede uavhengige komponenter til en helhet

● Compose tilbyr en rekke av disse
● Fordeler med komponentbasert utvikling:

○ forenkler og akselerer utviklingen
○ mindre kode fordi gjenbruk av kode
○ skaper kontinuitet



Material 3
- Material 3 er et design system
- Gir oss tilgang på ferdige komponenter
- Hvorfor?

- Gjenbruk
- Man bruker mindre ressurser, færre linjer 

med kode
- Man koder mer effektivt

- Consistency(konsekventhet)
- UI-en ser lik ut, brukere blir ikke forvirra.



Livekoding


