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https://www.mentimeter.com/app/presentation/alrc2rjohb8ggmgar1d8rntz8up8pn2m/xds2a4ymp4a8/edit
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HUSK INNDELING AV TEAM

HUSK:
Dersom du ikke har avtalt team med noen gkal du fremdeles svare pa sk jemaet og melde inn deg
selv.
Dersom du melder inn flere medstudenter skal de ikke svare pa sk jemaet.

Frist for innmelding: fredag 2. februar, kl. 23:59



Oblig 1 30.januar
Ohblig 2 16. fehruar
Oblig 3 (teamarheid) 1.mars

Rickoff fysisk 17. februar
Innlevering prosjekt 16. mai
Muntlig presentasjon uke 21+22
Eksamen 11. juni




Ukesoppgaver
Android dokumentasjon
Rotlin dokumentasjon

Codelahs
GPT

Youtubhe

Forelesninger

Gruppetimer

Gruppelerere

Hverandre - “Rubher duck”



https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN2000/v24/ukesoppgaver/
https://developer.android.com/docs
https://kotlinlang.org/docs/home.html
https://developer.android.com/courses/android-basics-compose/course?gclid=EAIaIQobChMImqPOto7ngwMV3c3CBB2neAtEEAAYASAAEgL3aPD_BwE&gclsrc=aw.ds
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Var app: Darlig
sikt

Case: | dette caset skal dere dog ta det litt lenger
og lage noe som ikke er heregnet for alle, men
spesialisert for hlinde 0g svaksynte. Her blir man
utfordret til a tenke nytt og lage menystrukturer
med fa og store knapper, fortrinnsvis ogsa med
tekst-til-tale hvis mulig (det er mulig det ikke
fungerer i Android Studio).
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Prosessen var

( Kravspesifikasjon 3.0 )
Domeneekspert

( Rapport andre utkast j
Kravspesifikasjon 1.0

Kravspesifikasjon 2.0
( Rapport farste utkast j

( Prototyping og MVP 1.0 j ( 26. Mai innlevering av rapport )
l Prototype 2.0 '

(MARS Uke 10 Uke 1 Uke 12 Uke 13 Uke 14 Uke 15 Uke 16 Uke 17 Uke 18 Uke 19 Uke 20 Uke 21 JUNI )

6-12 13-19 20-26 27-2 0 3-9 10-16 17-23 24-30 A 1-7 8-14 15-21 22-28

[ 2140 Eksamen 28.april - 16.mai j 13. Juni avsluttende eksamen j
( Ferste datainnsamling ) 1. Brukerfeedback

( Prototype 3.0 )

. Feedback rapport
Teambuilding Paske 6-9

[ 2. Brukerfeedback )

Men husk det er hye
a

evalueringskrav i ar!



1.
Organisering og

planlegging

5.

Universell utforming:

Prototype 2.0

2.
Gjennomfering av
datainnsamling og

research

6.
Kravspec 3.0 og
ferdig app

3.
Problemlgsning:
Kravspec 1.0 og MVP

7.
Rapport 1. utkast.
Implementasjon av
mulige "kan”
og "ber”

4.
Brukertesting og
kravspec 2.0

8.
Rapport 2. utkast

og fin justeringer
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https://developer.android.com/codelabs/basic-android-kotlin-compose-install-android-studio#0
https://developer.android.com/codelabs/basic-android-kotlin-compose-install-android-studio#0
https://developer.android.com/codelabs/basic-android-kotlin-compose-install-android-studio#0
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U Pause

Neste time vil vi ga gjennom Android studios og lage en
enkel eksempel app
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Hva hetyr alt dette?

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedinstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedinstanceState)
setContent {
Ingehsos_ohligiTheme {

Surface(modifier = Modifier.fillMaxSize(), color = MaterialTheme.colorScheme.hackground) {

Greeting("Android")



Hva hetyr alt dette 2?

@Composahle
fun Greeting(name: String, modifier: Modifier = Modifier) {

Text(
text = "Hello $name!",
modifier = modifier

@Preview(showBackground = true)
@Composahle
fun GreetingPreview() {

Ingehsos_ohliglTheme {

Greeting("Android")



enkelt forklart

o en funksjon som heskriver en del av
hrukergrensesnittet (Ul)

e Nar noe er , hetyr det at det kan bli
hrukt som en del av noe storre og kan gjenhrukes.

e Du kan lage sma hiter av kode som kan settes sammen
og hrukes igjen for a hygge opp hele
hrukergrensesnittet ditt. Det gjor det enklere a
organisere 0og gjenhruke koden din

)
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~ TAKK FOR
| DAG!

Ta kontakt med ogg ved sparemal eller
dersom det er noe dere ansker vi skal
ga gjennom i timene fremover




