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Hvordan forhindre
feil i programvare?
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Testguide for studentprosjekter

Generelle rad
Solid og testbar kode
Versjonskontroll

Bruk statiske testteknikker til & kvalitetssikre dokumentene

Statisk analyse
Feil har en tendens til & samle seg | klynger
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Programdokumentasjon og testrapport



Programmets fundament — kravspesifikasjonen

Analyser testforholdene og design testtilfellene
Ekvivalensklasseinndeling og grenseverdianalyse
Tilstandsbasert testing

Beslutningstabeller
Brukerhistorier
Systemarkitektur
Detaljert design



Dynamisk testing gjennom fire testnivaer
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Figur 16.1: Anbefalt testautomatiseringsgrad.
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Figur 16.1: Anbefalt testautomatiseringsgrad.



Testuavhengighet
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Figur 15.1: Grader av uavhengighet.



Syv prinsipper for testing

Prinsipp 1.
Prinsipp 2.

esting kan ikke bevise at koden er feilfri
~ullstendig testing er umulig

Prinsipp 3. Tidlig testing sparer tid og penger

Prinsipp 4. Feil samler seg | klynger

Prinsipp 5. Pass pa sproytemiddel-paradokset
2rinsipp 6. Testing er avhengig av konteksten

Prinsipp 7. Feilslutning vedrarende fravaer av feil



Behov / idé
til program

Operativt
system

/

Bruker- }‘ Forberedelse av akseptansetester »‘ Akseptanse-

historier | testing

N /

Krav- Forberedelse av systemtester System-
spesifikasjon testing

N /

System- %Forberedelse av,| Integrasjons-
[ r

arkitektur ntegrasjonsteste testing

N /
‘ Detaljert }‘_’{ Enhets-
design testing
N/

‘ Implementering

Figur 5.2: V-modellen.



Implementering
. . Figur 5.2: V-modellen.
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Figur 5.1: Statiske og dynamiske testteknikker.
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Figur 9.1: Statiske teknikker.
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Figur 9.3: Statisk analyse.
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Figur 9.2: Grader av formalitet.
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Inndata

> Program Resultat

Figur 10.2: Svart boks-testing.
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Dynamiske
testteknikker

:

Spesifikasjonsbaserte

Figur 5.2: V-modellen.
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Testing basert pa brukstilfeller

Figur 10.1: Spesifikasjonsbaserte teknikker.



Betingelser som skal gjelde
for testen

Inndata
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Figur 8.2: Testdesign.

\

Forventet resultat



‘ Testplan

Testsuite 2

‘/HW‘

Testsuite 1 }

Testsuite 3

'

'

'

Testsuite n

Testtilfelle 1,1
Testtilfelle 1,2

Testtilfelle 1,3

Testtilfelle 1, m,

Testtilfelle 2,1
Testtilfelle 2,2

Testtilfelle 2,3

Testtilfelle 2, m,

Testtilfelle 3,1
Testtilfelle 3,2

Testtilfelle 3,3

Testtilfelle 3, m4

'

Figur 8.4: Testsuiter.
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Inndata

Figur 11.1: Hvit boks-testing.




Dynamiske
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Figur 11.2: Strukturbaserte teknikker og testdekning.
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Figur 5.1: Statiske og dynamiske testteknikker.
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Figur 12.1: Erfaringsbaserte testteknikker.



Laering
— Hva er problemet?

> — Hva skal vi teste?
— Hvordan skal vi teste?

Tolkning Testdesign
— Analyser testresultatene — Identifiser interessante omrader
— Trengs det mer testing? — Lag en grov planskisse
" Revurder planen — Velg egnede testteknikker
k Testutforelse j
— Utfer testene
— Observer =
— Registrer

Figur 12.2: Utforskende testing.



Figur 12.3: Et utvalg av heuristiske metoder.
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