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Motiverende eksempel

+ @nsker a utvide modellen til ogsa & ha med bygg
¢ Men et rom har kun unikt romnummer innad i sitt bygg
+ Kan forsgke a legge dette til ngkkelen til rom

+ Ikke klart fra modellen at “Bygg”-attributten egentlig er bygget rommet er
inneholdt i

+ Veldig viktig & holde styr pa identitet!
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Svake entiteter

+ En svak entitet er en entitet som har en ngkkel som avhenger av en annen
entitets ngkkel

¢ En svak entitet har en ngkkel som kun er unik i en kontekst (gitt ved en
relasjon til en annen entitet)

+ Egen notasjon for dette i ER: Stiplet ngkkel-markering og dobbel boks
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|dentifiserende entitet og relasjon

+ Men vi ma ogsa markere hvilken relasjon det er som angir denne konteksten
+ Gjgres med dobbel diamant og kalles identifiserende relasjon/entitet
+ Ngdvendig fordi den svake entiteten kan vaere relatert til mange andre entiteter

+ Merk: Svake entiteter ma alltid veere relatert til ngyaktig én via den
identifiserende relasjonen

4/7



Flere identifiserende entiteter

ROMTYPE HAR

C=>

+ En svak entitet kan ogsa avhenge av flere enn én annen entitet
+ Kan ogsa ha flere nivaer med svake entiteter

¢ Her vil ROM ha en total ngkkel bestaende av

¢ UNIVERSITETets Navn
¢ BYGGets Navn

¢ ROMTYPEns Navn

¢ ROMets Romnr.
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Eksempel

Lag en modell som modellerer fglgende:

+ Etlag har et unikt navn og et ar laget ble etablert

+ En spiller spiller pa ngyaktig ett lag, men et lag kan ha mange spillere (men
trenger ikke ha noen)

¢ Et spiller har et navn, og et draktnummer som er unikt innad i laget spilleren
spiller pa

+ Etlag kan ogsa ha en kaptein, og et lag har ngyaktig én kaptein og en spiller
kan hgyst veere kaptein for ett lag (men ma ikke vaere kaptein for noe lag)

SPILLER

( Navn ) Etablert
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Takk for na!

Neste uke handler om mer avansert ER og realisering.
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