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Blokker

= En blokk er en samling instruksjoner omgitt av krgllparenteser:

{

instruksjon 1;
instruksjon 2;

instruksjon n;

}

= Alle steder i et Java-program hvor det kan sta en instruksjon,
kan vi om gnskelig i stedet sette en blokk.

| Eksempel

class Blokker {
public static void main (String [] args) {
double x = -10.2;
double absx;

if (x <0){

her er absx = -x;
en blokk System.out.printIn("*Absoluttverdien er: " + absx);

} else {

her er absx = X;

en blokk System.out.printIn('Absoluttverdien er: " + absx);
bs

}

Deklarasjoner inne i blokker

Vi har lov til & deklarere variable inne i en blokk, forutsatt at de ikke
allerede er deklarert utenfor blokken. Eksempel:
double x = 0.3;
if x<0) {
double y; // y er deklarert inne i en blokk
y = -X;5
}

En slik variabel (f.eks. y ovenfor) slutter & eksistere nér blokken er utfgrt.
Derfor er dette ulovlig:

double x = 0.3;
if x<0){
double y;
y = -X5
}
x =vy; // Ulovlig, siden y ikke eksisterer her




| while-setninger

= Vikan fa utfert en instruksjon (eller en blokk) mange ganger ved
hjelp av en while-setning (ogsa kalt while-lgkke):
while (logisk uttrykk) {
setning 1;
setning 2;

setning n;

= Virkemate:
1. Det logiske uttrykket regnes ut

2. Huvis uttrykket er sant (true), utfgres setning 1,2,...,n, og deretter gar vi
til punkt 1 ovenfor (NB: det logiske uttrykket kan da ha skiftet verdi!)

s, Hvis uttrykket er usant (false), avsluttes while-setningen.

| Eksempel pa bruk av while-setning

class SkrivLinjer {

public static void main (String [] args) {
int N = 6;
inti =1;

while (i <= N) {

System.out.printIn("'Jeg ma lese til eksamen');
=1+ 1;

}

System.out.printIn(’'Na er while-lgkka ferdig");

| Hva skjer nar while-setningen utfares?

i- 1 N: 6 i <= N? System.out.printIn(*...");
’ ’ ' =i+ 1;

i: 2 N: 6 i <= N? 4 System.out.printin(’...");
=1+ 1;
i: 3 N: 6 i <= N? 4 System.out.printIn(’..."
/ =i+l
i- 4 N: 6 i <= N? Ja System.out.printIn("...™);
i=1i+1;
i: 5 N: 6 i<=N? 44 System.out.printin(...");
/ LBl I
i: 6 N: 6 <= N7 Ja |

System.out.printIn("..."™);
=i+ 1;

i 7 N: 6 i <= N? “__Nel | yhile-lgkka avsluttes

Kompilering og kjaring

> javac SkrivLinjer.java
> java SkrivLinjer

Jeg ma lese til eksamen

Jeg ma lese til eksamen

Jeg ma lese til eksamen

Jeg ma lese til eksamen

Jeg ma lese til eksamen

Jeg ma lese til eksamen

Na er while-lgkka ferdig




Evig lokke

= Dersom testen i while-lgkka aldri blir usann (false), vil

utfgrelsen av while-lgkka aldri stoppe. Dette kalles en evig

lgkke.
= To eksempler:

class EviglLokkel {

}

public static void main (String [] args) {
while (true) {
System.out.printIin("INF 1000™);

}

3 class EvigLokke2 {

inti =1, j=2;
while (i < j) {

¥
}
}

public static void main (String [] args) {

System.out.printIn("'Na er i < j");

| Kompilering og Kkjaring

> javac EvigLokkel.java

> java EvigLokkel > java EvigLokke2

INF 1000 Naeri<j
INF 1000 Naeri<j
INF 1000 N&eri<|
INF 1000 N&eri<j
INF 1000 Naeri<j
INF 1000 Naeri<j
(osv) (osv)

> javac EvigLokke2.java
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Oppgave

= Hva blir utskriften fra dette programmet?

class LokkeTest {
public static void main (String [] args) {
int i = 3;

while (i > 0) {
System.out._print(’Na er i = ");
System.out.printin(i);
i=1-1;
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| Oppgave 2

| = Hva blir utskriften fra dette programmet?

class LokkeTest2 {
public static void main (String [] args) {
int i =1;

while (i < 4) {
System.out._print(’Na er i = ");
System.out.printin(i);

i=1+1;

12




| Eksempel: gangetabell

| = Problem:

Lag et program som bruker en while-lgkke til & beregne "tregangen"
og lage en slik utskrift pa skjermen:

| Lasningsskisse

class TreGangen {
public static void main (String[] args) {

<deklarasjoner>
1*3=3 S - - -
<initialisering av variable>
2*3=6
3*x3=9 <while-lgkke, hvor hvert gjennomlap
regner ut og skriver ut en ny linje
4*3=12 pa skjermen>
5*3=15
*3= }
6*3=18 3}
7*3=21
8*3=24
9*3=27
10*3=30
13 14

| while-lgkka

| while (ikke ferdig) {

<finn svaret pa neste
regnestykke>

<skriv ut svaret>

= For gfionne svaret pa neste regnestykke, ma vi holde
rede pa de to tallene ~ som skal ganges sammen. Vi
trenger bare en variabel for dette, siden annen
faktor alltid er lik 3. Vi lager ogsa en variabel for
svaret:
int k, svar;
= Viinitialiserer slik:
k=1
= Dermed blir svaret pa neste regnestykke:

p— * .
svar =k * 3; 15

| while-lgkka forts.

while (ikke ferdig) {
int svar = k * 3;
System.out.print(k + " * 3 = " + svar);

}

= Vi md i tillegg huske & endre verdien til k i
slutten av hvert gjennomlgp (ellers gjer vi
samme regnestykke igjen og igjen):

k=Kk+1;

= Hvor lenge skal while-lgkka lgpe ? Vi kan
bruke denne testen:

k <= 10

16




| Ferdig program

class TreGangen {
public static void main (String[] args) {

Kompilering og test

> javac TreGangen.java

> java TreGangen
int k=1; 1*3=3
Whi_let (k <= 1(|)() {3 2*3=6
ms E\rrllagu= r:n ;n + " *3 ="+ svar); 3*3=9
i P tind : ) 4*3=12
b 5*3=15
3 6*3=18
b 7*3=21
8*3=24
9*3=27
10*3=30
17 18
| Eksempel: stolpediagram Hvilke data beskriver problemet?
| = Problem:

Stolpediagrammer brukes i mange sammenhenger for & visualisere
forskjeller i starrelse, vekt, lengde eller liknende. Anta f.eks. at fire
mobiltelefoner koster henholdsvis 600, 300, 900 og 1200 kroner.
Det kan vi visualisere slik:

mobil 1: ******

mobil 2; ***
mObI| 3 *khkhkkkhkhkkhkkk

mobil 4 *hkkkhkhkkhkhkhkkkik

Antall stjerner er i hvert tilfelle lik prisen / 100.

Vi skal lage et program som lager et slikt stolpediagram for to
mobiltelefoner, gitt prisen pa de to telefonene.

19

= Input:
= Prisen til de to telefonene (to desimaltall)

= Output:

= Antall stjerner som skal skrives ut for hver av
telefonene (to heltall)

20




| Fremgangsmate

= Antall stjerner som skal skrives ut for hver telefon er
prisen delt pa 100. Vi ma ogsa huske & avrunde til et
heltall.

Dette kan vi f.eks. gjere slik:

antalll = (int) (prisl / 100);
antall2 = (int) (pris2 / 100);

= For & fa skrevet ut riktig antall stjerner bruker vi en
while-lgkke:
= Hvert gjennomlgp av while-lgkka skriver ut en enkelt stjerne.

= Vi teller opp antall gjennomlep av lgkka (= antall stjerner) og
stopper nar antallet er det vi gnsker.
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| Lasningsskisse
|

class Stolpediagram {
public static void main (String[] args) {
<deklarasjoner>

<les inn prisl og pris2 fra terminal>

antalll = (|nt) (prlsl / 100);
<skriv ut "mobil 1:
<skriv ut antalll stjerner>

antall2 = (|nt) (prISZ / 100);
<skriv ut "mobil 2:
<skriv ut antall2 stjerner>
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| Hvordan skrive ut antalll stjerner?

= Vi kan bruke en while-lgkke:

int 1 = 0;

while (i < antalll) {
System.out._print(**");
i=1+ 1;

= En ting mangler ovenfor: vi ma huske a lage et linjeskift etter at alle
stjernene er skrevet ut (slik at neste stolpediagram kommer pa ny linje).
Vi kan gjere dette slik (etter while-1gkka):

System.out.printin(’""); /I Denne lager linjeskift
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import easylO0.*;

class StolpeDiagram {
public static void main (String[] args) {
In tast = new InQ);

System.out. prlnt( 'Pris pa telefon 1: ™);
double prisl = tast.inDouble();
System.out. prlnt( 'Pris pa telefon 2: ");
double pris2 = tast.inDouble();

System.out.print( mobil 1: "):

|n% antaéll = (int) (prlsl /7100);
int i =

while (i < antalll) {

System.out.print("*");

i=1+1;
} - - - -} -
System.out.printIn(Q); // Start ny linje pa skjermen

System.out.print( mobil 2: "):
|nt antall2 = (int) (pr|32 /7100);

0;
whlle (1 < antall2) {
System.out.print("*");
i=1i+1;
X ]
System.out.printin(Q);

24




Kompilering og test

> javac Stolpediagram.java
> java Stolpediagram

Pris pa telefon 1: 800

Pris pa telefon 2: 1200

IﬂObi|l:********
rnObi|21************

25

| Eksempel: finne gjennomsnitt

= Problem:

Lag et program som leser en rekke desimaltall fra terminal,
helt til brukeren oppgir tallet 999 som betyr at innlesningen
skal avsluttes. Programmet skal deretter regne ut
gjennomsnittet av de innleste verdiene og skrive ut svaret pa
skjermen.

= Framgangsmate:

Vi bruker inDouble() til & lese desimaltallene

Vi lager en while-lgkke for innlesningen, slik at innlesningen
kan foretas s mange ganger det er gnsket

Hver gang vi leser en ny lovlig verdi, adderer vi det til summen
av de foregaende verdiene. Vi holder ogsé rede pé hvor
mange verdier som er innlest.

Testen i while-lgkka sgrger for stopp nar siste innleste verdi er
999.

Etter while-lgkka deler vi summen pa antall innleste verdier, og
skriver ut svaret pa skjermen.

26

While-lgkka

som helst verdi

Sett x lik en hvilken

sum = 0; fae
X = 0: _—forskijellig fra 999

stoppsignalet 999,

while (x I= 999) S& lenge vi ikke har lest
{
<Es % T EErnimEls fortsetter vi |nnlesn|ngen

if (x 1= 999)
sSum = sum

Vi oppdaterer variablene
sum og antall

+
antall = antall + 1;
¥

Nar vi kommer hit, kan
vi risikere at ingen
verdier er lest (kun 999),
sd vi vet ikke om
sum/antall er veldefinert
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Ferdig program

import easylO0.*;

class FinnGjennomsnitt {
public statlc void maln (String[] args) {
double x = 0, sum = O;
int antall = 0;
In tast = new In()
Out skjerm = new Out();

while (x 1= 999) {
skjerm.out( Opggl et desimaltall (999 for & avslutte): ");

X = tast.inDou

eQ;

|f (x 1= 999)
sum = sum + x
antall = antail + 1;

}

if (antall == 0) {
skjerm.outIn('Ingen verdier ble oppgitt!");
} else {
skjerm. OUtE Gjennomsnitt: ™)
n

skjerm.out

sum/antall, 2);’

Zo




| Eksempel: innlesning med sjekk

| s Problem:

Lag et program som leser et heltall mellom 1 og 100
fra terminal. Hvis det innleste tallet ikke ligger | det
lovlige intervallet, skal programmet be om nytt tall.

» Framgangsmate:

= Vi bruker metoden inInt() til & lese heltallet fra
terminal

= Vi legger selve innlesningen inni en while-lgkke, slik
at innlesningen om ngdvendig kan utfgres flere
ganger

= Testen gverst i while-lgkka ma veere true nar vi
farste gang kommer til while-lgkka, og vi ma sgrge
for at verdien blir false straks vi har lest en lovlig
verdi (slik at videre innlesning stopper)
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Programskisse

import easylO.*;

class LesVerdi {
public static void main (String[] args) {

<deklarasjoner>
boolean fortsett = true;
while (fortsett)

<les inn heltall fra terminal>

<sett fortsett lik false hvis lovlig verdi,

og gi feilmelding hvis ulovlig verdi>

<skriv ut verdien>
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Ferdig program

import easylO0.*;
class LesVerdi {
public static void main (String[] args) {
int verdi = 0;
boolean fortsett = true;
In tast = new InQ);
ghile (fortsett)

System.out.print(*Oppgi verdi (1,2,..., 100): ");
verdi = tast.inInt();

if (verdi >= 1 & verdi <= 100)
fortsett = false;
else
System.out.printin(*Ulovlig verdi! Prgv igjen!");
3

System.out._printIn(*'Du oppga verdien " + verdi);

31

Variant av while: do-while

= Formen pé en do-while lgkke:

do {
<setning 1>
<setning 2>
<setning n>
} while (logisk uttrykk);

= Noen foretrekker denne fremfor while-lgkker nar lgkke-
innmaten alltid skal utfgres minst en gang.

32




for-setninger

= En annen mate 4 f& utfart en instruksjon ﬁeller blokk) mange ganger er
ved hjelp av en for-setning (ogsa kalt for-lgkke):

initialisering
lokketest
1 lekkeoppdatering

for (int i=1; i<=antall; i++)

{
<setning 1>
<setning 2>
<setning n>
}

Hvordan for-setningen virker

lJA

<setning 1>
<setning 2>

1. Farst deklareres tellevariabelen i og settes lik 1. _
2. Hvis i <= antall ga til punkt 3; hvis ikke avsluttes for-setningen. SR
3. Utfer setning 1, 2, ..., n
4. Utfer i++ og ga til punkt 2. |
33 34
Operatorene ++ og -- | Eksempel
B Alternativ 1 Alternativ 2 Programkode Verdien til k | Verdien til m | Verdien til n
Instruksjon Prefiks- Postfiks-operator
operator P int k = 0; o
- - - - H - udefinert udefinert
1 =1 + 1 ++1 i++ !nt m; 0
1 =1 -1 -1 1-- k =k + 1;
=k 3 2 2
s ++i, i++, —--i og i-- endrer ikke bare pa verdien til i, de n = k++:
er dessuten uttrykk som selv har en verdi. Dermed kan vi f.eks. <___~—
skrive: \ K=K+ 1-
System.out._printIn(i++); // Skriv uti og gk deretter i med 1 K=Kk + 1-
System.out.printin(++i); // @kimed 1 og skriv deretter uti n = k- 7
= Prefiks-operatorene endrer verdien til variabelen far uttrykket er n = k;
evaluert. k = k + 1;
» Postfiks-operatorene endrer verdien etter at uttrykket er a6

evaluert.




Natt

» Hva blir utskriften fra dette programmet?

class InkrementOperator {
public static void main (String [] args) {
for (int i=0; i<10; i++) {

int j =1i;
int k = j++ + ++j;
System.out.printIln(’’k = " + k);

37

Hva skjedde?

» Forste lokkegjennomlgp (i = 0):
= int j = i;
Variabelen j settes lik 0.
s Int k = j++ + ++j;
j++ gir verdien O og gker j til 1
++j gker j til 2 og gir verdien 2
k settes lik 0 + 2, altsa 2.

= Andre lgkkegjennomlgp (i = 1):
= int j = i;
Variabelen j settes lik 1.
w Int kK = j++ + ++j;
j++ gir verdien 1 og gker j til 2
++j gker j til 3 og gir verdien 3
k settes lik 1 + 3, altsa 4.

= Osv.
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Nesting av lgkker

Det er ofte behov for & neste lgkke-setninger inne i hverandre; vi kommer
til & se mange eksempler etterhvert.

Eksempel pa nestet for-lgkke:

for (int i=0; i<10; i++) {
for (int j=0; j<10; j++) {
int produkt = 1 * j;
System.out.printIn(C’i * j = ” + produkt);
}
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Nesting av lgkker: stgrre eksempel

Vi kan bruke nestede lgkker til & produsere fglgende utskrift pa
skjermen:

kol
1 rad\1l 2345 678 9
212 1 N
32123 2 =t |
4321234 : —F kol ==6-rad
543212345 .

Ytre lgkke kontrollerer linjene; dvs hvert gjennomlgp av den ytre
lgkka skal produsere en ny linje med utskrift.

Indre Igkke kontrollerer de enkelte tegnene pa en linje; dvs hvert
gjennomlgp av den indre Igkka skal skrive et nytt siffer.

40




Programmet

class SkrivPyramide {
public static void main (String [] args) {
for (int rad = 1; rad < 6; rad++) {

for (int kol = 1; kol < 6 - rad; kol++) {
System.out.print(" *);
}

for (int sif = rad; sif >= 1; sif--) {
System.out.print(sif);

}

for (int sif = 2; sif <= rad; sif++) {
System.out._print(sif);

¥

System.out._printinQ);
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Arrayer

Hittil har vi sett p& variable som kan holde en enkelt verdi:
= en int-variabel har plass til ett heltall
= en String-variabel har plass til en enkelt tekststreng
= OSV.
Arrayer er "variable" som kan holde p& mange verdier:
= enint-array har plass til mange heltall
= en String-array har plass til mange tekststrenger
= OSV.
Verdiene som ligger i en array har hver sin posisjon (= indeks):
0,12,...,K-1 hvor K = lengden til arrayen
En array x med lengde 4 kan visualiseres slik:

0 x[0]
1| x[1] l i hver av disse boksene
2 [ x[21 7 er det plass til en verdi
3 X[3]

42

Deklarere og opprette arrayer

= Deklarere en array (gi den et navn):

datatype[] arrayNavn;

= Opprette en array (sette av plass i hukommelsen):

arrayNavn = new datatype[K]; // Ker gnsketlengde

» Deklarere og opprette i en operasjon:

datatype[] arrayNavn = new datatype[K];:

= Eksempler:
int[] a = new int[10];

double[] x = new double[100];
String[] s = new String[1000];

43

Verdiene i en array

= Anta at vi har deklarert og opprettet fglgende array:

int[] tIf = new int[600];

= For & f4 tak i de enkelte verdiene i arrayen:

tIF[0], tIf[1], tIf[2], ..., tIf[599]

For & fa tak i lengden pa arrayen:

tif.length /I NB: ingen parenteser til slutt

For & sortere elementene i en array (i stigende rekkefglge):

Jjava.util _Arrays.sort(tlf);

44




Eksempel pa bruk av arrayer

= Anta at vi gnsker & lagre navn, adresse og telefonnr for
de som fglger et bestemt kurs med maksimalt 600
studenter:

String[] navn = new String[600];
String[] adresse = new String[600];
int[] telefonnr = new iInt[600];

s Resultatet kan visualiseres slik:

navn adresse telefonnr
0 0 0
1 1 1
2 2
) () ()
) () ()
) () ()
599 599 599 45

Automatisk initialisering av arrayer

= Nar en array blir opprettet, blir den automatisk initialisert (dvs
verdiene er ikke udefinerte nar den er opprettet).

« Int[] k = new int[100]; /I N er alle K[i] ==

= double[] x = new double[100]; /I N& er alle x[i] == 0.0

= boolean[] b = new boolean[100]; // Naer alle b[i] == false

= char[] c = new char[100]; /I N& er alle c[i] == "\u0000

String[] s = new String[100]; /I N& er alle s[i] == null

= Merk: String-arrayer initialiseres med den spesielle verdien null.
Dette er jkke en tekststreng og mé ikke blandes sammen med en
tom tekst: 7.

= For & kunne bruke verdien s[i] til noe fornuftig ma du farst serge
for & gi s[i] en tekststreng-verdi, f.eks. s[i] = ”Per” eller
s[i] = 7.

46

Egendefinert initialisering av en array

= Det er ikke alltid den automatiske initialiseringen av en
array gir det vi gnsker. Vi kan da initialisere arrayen
med vare egne verdier, slik som i disse eksemplene:

int[] primtall = {2, 3, 5, 7, 11, 13};

double[] halve = {0.0, 0.5, 1.0, 1.5, 2.0};

String[] ukedager = {”"Mandag”, “Tirsdag”,
”Onsdag”, “Torsdag”, “Fredag”, Lerdag”,

”Sgndag”’};

47

| Eksempel: lese og skrive ut

w Program som leser fem navn fra terminal og skriver dem ut igjen:

import easylO.*;

class LesOgsSkriv {
public static void main (String [] args) {
In tastatur = new InQ);
String[] s = new String[5];
for (int i=0; i<5; i++) {
System.out.print(*Navn: ')
s[i] = tastatur.inLine();

for (int i=0; i<5; i++) {
System.out.printin(s[i]);

48




Eksempel: lese og skrive ut sortert

= Program som leser fem navn fra terminal og skriver dem ut i sortert
rekkefalge:

import easylO.*;

class LesOgSorter {

public static void main (String [] args) {
In tastatur = new In(Q);
String[] s = new Strlng[5],
for (int i=0; i<5; i++) {
System.out.print(*Navn: ");
s[i] = tastatur.inLine();

Java.util _Arrays.sort(s);
for (int i=0; i<5; i++)
System.out.printin(s[i]);

Eksempel: finne en bestemt verdi

[* aer en int-array og x er en int-variabel. Vi gnsker & sjekke om verdien i x
forekommeria*/

boolean funnet = false;

int 1 = 0;

while (i<a.length && !funnet) {
if @@afi] == {

funnet = true;

-

}
if (funnet) {

System.out._printIn("*Verdien ligger i posisjon " + (i-1));

} else {
System.out.printin(''Verdien ble ikke funnet!™);

}
I }
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| Eksempel: finne den minste verdien Eksempel: ferdig program
= Fglgende eksempel illustrerer hvordan man kan finne den minste .
S X import easylO.*;
verdien i en array:
a class FinnMinsteVerdi {
public static void main (String [] args) {
//Anta at x er en double-array | CI|n Efilstatur = newdl ¢ =
double minverdi = a[0]; 5 minste ouble[] a = new doubie[s];
= = - 0n- for _(int i=0; i<a.len th i++
int minPos = 0; 6 S(stem out.print(” gl en)vgrdl ");
for (int i=1; i<a.length; i++) { 1] = tastatur. |nDou
it (a[il] < minverdi) { 4
i i= il: double minVerdi = a[0];
m!n\;erdl - a[i]; %nt mlnEOS ere! I[ ]th -
minPos = i; or _(int i=1; i<a.len i++
8 (a[il < minver g){
b mlnPerdl = a[i];
3} 4 minPos = i;
. . . . T
4 Nae[mlnste “k.d?n mlnstev_erdlerjlx 3 System.out.printIn(’Minste verdi _er ” + minVerdi);
// og minPos er posisjonen den ligger i : System.out.printIn(Den ligger p& plass ” + minPds);
7 }
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En array-variabel er en adresse

Nar vi deklarerer en array sa refererer arraynavnet ikke til selve verdiene i
arrayen, men til adressen (i hukommelsen) hvor verdiene ligger lagret.

Resultatet etter at vi har utfart

int[] primtall = {2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29};

kan visualiseres slik:

0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2|3 |5|7 (1113|1719 |23|29
primtall
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| A kopiere en array-adresse

= Hvis vi har
double [ ] x =new double [100];
sa vil
double[] y=x;

medfgre at adressen til arrayen vi opprettet kopieres
over til variabelen y (dermed har vi fortsatt bare ett
sett med verdier lagret, men vi har to referanser til
arrayen: x ogy.
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Oppgave

Hva blir utskriften fra felgende program?

class ToArrayer {
public static void main (String [] args) {
int[] x = new Int[10];

int[] y X;

for (int i=0; i<10; i++) {
x[i] = i;

}

for (int 1=0; i<10; i++) {
System.out.printin(y[i]);
}
}
}
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| Hva som skjedde

| Etter & ha utfert instruksjonen ...... .... Sa er situasjonen denne:

int[] x = new int[10]; X
0
1
[}
[}
[}
9
int[] v = x; X
y _——0"
1
2
[}
[}
[}
9
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Kompilering og kjaring | Kopiering av arrayer

| | Vi kan ikke lage en kopi av en array x ved & skrive

> javac ToArrayer.java int[] vy = x;

> java ToArrayer

0 siden dette bare medfarer at adressen til arrayen legges inniy.

; = Skal vi lage en kopi, ma vi farst opprette en array til (f.eks. y), og sa
3 kopiere over verdiene en for en:

4 double[]1 y = new double[x.length];

2 for (int 1=0; i<x.length; i++) {

> y[il = x[il;

8 }

9 = Det finnes ogsa ferdige verktgy i Java for & kopiere en array, f.eks:

int[] y = (int[]) x.clone();
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| Nar arrayen blir for liten | Flerdimensjonale arrayer
= Noen ganger far vi behov for & utvide en array. = Vi kan ogsa deklarere todimensjonale (og hgyeredimensjonale) arrayer.
= Framgangsmate for & utvide en array: = Eksempel:
= Deklarer og opprett en ny array temp som er av gnsket lengde string[1[] eier = new String[15][25];
= Flytt over alle verdier fra opprinnelig array til temp Resultat:
= Sett opprinnelig array-peker til & peke pa temp - ) 01234 .2

Huvis et felt ikke er solgt:
eier[i][]1 = = null

= Programkode:

0
1
2
3
4
/* Anta at tall er en int-array og at vi gnsker cier / 5
a4 utvide tall til dobbel lengde */ 3 Hvis et felt er solgt:
eier[i]]1 ! = null
int[] temp = new int[2 * tall.length];
for (int i=0; i<tall.length; i++) { 14 |
temp[i] = tall[i]; = Eksempler pa lovlige operasjoner:
3} eier[3][4] = “Petrol A/S”;
tall = temp; int antallRader = eier.length;
int antallKolonner = eier[0].length;
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Eksempel: finn antall solgte oljefelt

class AntallFelt {
public static void main (String [] args) {
String[][] eier = new String[15][25];
<innlesning av eiere m.m.>

int antallSolgte = O;
for (int i=0; i<15; i++) {
for (int j=0; j<25; j++) {
if (eier[i1[] !'= null) {
antallSolgte++;
¥
}

}
System.out.printIn(C’Antall solgte felt: ” + antallSolgte);
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