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Se#er	i	gang	«kall-løkka»	
	
void	offentligMetode()	{	
							if	(	foran	!=	null	)	foran.metode()	;	
}	

void	metode()	{	
	
				//		<gjør	det	som	skal	gjøres	i	noden>;	
						
					if	(	neste	!=	null	)		{	
											neste.metode();	
					}	
						
					//	<her	kan	det	også	gjøres	noe	i	noden>	
}	
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	void	skriv()	{	
					if	(neste	!=	null)	neste.skriv();	
					System.out.println("Rekursiv	utskriP	av	objektet:	"	+	data.toString()	);	
	}	
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	public	void	skrivRek()	{	
	if	(lh.neste	!=	null)	lh.neste.skriv();	

	}	


