
Prototypene 
 
Low-fidelity
 

Vår low-fidelity prototype er en kortbasert prototype som er håndlaget i papp og manuelt 
laminert.
Denne prototypen er ment å ta for seg de grunnleggende designprinsippene. Brukeren skal ved 
hjelp av denne prototypen ha mulighet til å gi tilbakemelding på produktets oppsett og design. 
Man spiller quizen ved å bla i kortene som simulerer skjermbilder.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
High- fidelity



High-fidelity prototypen er utviklet i Java ved processing, og simulerer quizspillet i interaktivt 
format. Man kan svare på spørsmålene ved å klikke på knapper når spørsmålene kommer 
opp på skjermen og man får en tilbakemelding etter hvert spørsmål om man svarte riktig eller 
ikke, både visuelt og med lyd. Denne prototypen skal brukeren hovedsaklig bruke alene, mens 
utviklerne fungerer som observatører i bakgrunnen. 
 
 
 
 


