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Temaet	  for	  vårt	  prosjekt	  går	  hovedsakelig	  ut	  på	  å	  fylle	  tomrom	  i	  Ole	  Johan	  Dahls	  hus,	  men	  
sklir	  også	  li<	  over	  i	  temaet	  å	  understø<e	  det	  sosiale	  miljøet	  blant	  studentene	  i	  Ole	  Johan	  
Dahls	  hus.	  Vi	  tenker	  at	  å	  fylle	  tomrom	  i	  OJDs	  hus	  med	  noe	  vakkert	  og	  flyvende,	  vil	  fange	  
studentenes	  oppmerksomhet,	  og	  når	  oppmerksomheten	  er	  fanget	  kan	  det	  flyvende	  objektet	  
også	  reklamere	  for	  arrangementer	  som	  befinner	  seg	  i	  en	  nær	  fremDd.

Visjonen	  vår	  for	  prosjektet	  er	  å	  laget	  et	  intelligent,	  selvgående	  luEskip	  som	  brues	  Dl	  å	  
informere,	  underholde	  og	  fascinere.	  Planen	  er	  at	  luEskipet	  skal	  styres	  ved	  hjelp	  av	  arduino	  
og	  noen	  sensorer.	  Vi	  ser	  da	  for	  oss	  at	  en	  pen	  ballong	  svever	  rundt	  i	  tomrommet	  over	  
kanDnen	  og	  samDdig	  reklamerer	  om	  hva	  som	  skjer.	  F.eks.	  om	  neste	  bedriEpresentasjon.	  

Målgruppa	  vår	  blir	  som	  følge	  av	  de<e	  alle	  brukere	  av	  OJDs	  hus;	  administrasjon,	  gjester	  og	  
studenter.	  

Gruppa	  vår	  består	  av	  Emilie(emilieau),	  Fredrik(fredrc),	  Iben(ibenja),	  Peder(nilspk)	  og	  
Sindre(sindrenb).	  Og	  vi	  hører	  alle	  Dl	  øvingsgrupper	  nr.	  2.
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