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> I\/Ialgruppe
- Barn fra 10 til 13 ar

> Ekstern Radgiver » |ntern Radgiver » Naturhistorisk Museum (NHM)

- Katie Coughlin _ Alma Leora Culén - Torkjell Leira

- Museets kontaktperson

- Prosjektleder i City Kids - Underviser INF2260 - Interessent

- Oppdragsgiver
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Vil var interaktive lgsning fgre til et gkt
lzeringsutbytte og interesse om klimaendringer
| motsetning til en tradisjonell lzeringsstrategi?
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LN THINK

Emphasize Prototype

Progresjon og Metoder

1. Mgte med ekstern radgiver 7. Guided tour, og f@rste mgtet med oppdragsgiver
2. Definere oppdragsgivers gnsker 8. Secondary research (lese forskningsrapporter og litteratur)
3. Brainstorming del 1 9. Snevrer inn all informasjon
4.0bservering pa Sentralen 10. Fokusgruppe
5. Medium - fidelity 11. Analyse
6. Testing pa Sentralen 12.Brainstorming del 2
13. High - fidelit
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PROTOTYPER

| - FULLKOMMENT SPILL 0G STORYLINE: “DEN ONDE SKY” ) - KLIMA 0G VERDEN - PUSLESPILL (DRAG AND DROP)
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VELEN VIDERE. ..

Gjore ferdig prototypen

U

Testing pa Uranienborg Skole

4

Endelig mgte med NHM Skrive rapport
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TAKK FOR 055!




