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2. Innledning

Gjennom arbeidet hittil har vi gjort viktige erfaringer både teknisk og i forhold til teorier. Vi vil ta for oss hva disse erfaringene går ut på i dette dokumentet, samt gi en status på arbeidet med vårt mobile system.

3. Revidert undring

Basert på tilbakemeldinger på undringsdokumentet, samt erfaringer gjort så langt i prosjektet, har vi revidert våre undringer. Etter hvert som vi fikk mer oversikt over emnet ”mobilitet” så vi lettere hvilken innfallsvinkel vi ville ha til vårt prosjekt. Dette medførte en betydelig konkretisering av undringene. De undringene vi nå jobber med henblikk på er:

· Hvor enkelt er det å koble sammen GPS og kart i en applikasjon for mobiltelefoner basert på J2ME?

· Hvor enkelt er det for en student å koble GPS opp mot mobiltelefon via blåtann for deretter å bruke kart/GPS-applikasjonen vår som veiviser?

4. Målsettinger

For å forenkle arbeidet med å definere klare prosjektmål definerte vi en typisk bruker av systemet og laget en kravspesifikasjon. Kravspesifikasjonen baserte vi på et scenario som gjenspeilet typisk bruk av vårt system representert ved brukeren vi hadde definert. Her følger et utdrag av kravspesifikasjonen (originalen ligger på gruppeområdet på Vortex):

4.1 Kravspesifikasjon

Lage en applikasjon for mobiltelefoner som gir informasjon om lokasjon og nærværende geografiske forekomster som bygninger, veier, elver i form av et kart med inntegnet nåværende posisjon.

Utviklingstrinn 1: 
Klienten skal plotte brukers nåværende posisjon på kartet. Kartet er i form av et bilde. Bruker skal få informasjon om veinavn og byggningsnavn i form av tekst på bildet. Kartinformasjonen gis på bakgrunn av brukers posisjon pluss en gitt omkrets. Det er funksjonalitet for å zoome inn og ut i noen nivåer. 

Utviklingstrinn 2:
Mulighet for bruker å få opp informasjon om geografiske forekomster i nærområdet der brukeren befinner seg. Typisk metadata om bygninger o.l.

Hva skal vises:
Kart over Blindern med veinavn, bygningsnavn, landemerker.




Tilleggsinfo om bygninger:

Hvilke fasiliteter finnes hvor i bygningen (bokbutikk, matbutikk, forelesningssal, lab/lesesal).

Brukergruppe: 
Studenter (elektronisk-fadder) Place vs. Space




Gjester (forelesere, skoleelever osv.) 

Disse brukertypene har til felles at de vil ha informasjon om ulike lokasjoner på Blindern.

Eksempel på bruk:

Student som ønsker å finne frem til en forelesning i HF bygget, men vet ikke hvor dette er. Studenten må ha tilgang på GPS mottaker og GSM mobiltelefon. Laster ned applikasjonen fra internett, får opp sin posisjon på kartet som følger med i applikasjonen, får opp nærværende bygninger med tilhørende navn samt generelt kartgrunnlag som veier, elver o.l.

Tekniske krav til systemet:

GPS mottaker med støtte for blåtann.

GSM mobiltelefon med støtte for blåtann og J2ME.

Dekningsområde for GSM, primært 3G-nett.

I vårt prosjekt kjører vi systemet vi emulatorer.

5. Prosjektstatus

Tidsforbruket så langt i prosjektet har vært som planlagt. Men det har vært betydelig tekniske problemer med å implementere løsning vår på en mobiltelefonemulator. Årsakene er at J2ME er svært begrenset i håndteringen av de dataene vi har behov for. Blant annet finnes ikke StringTokenizer implementert i J2ME, så den må vi lage en versjon av selv. Det finnes heller ikke klasser for selvfølgeligheter som double- og float –tall. Vi har derfor omstrukturert mye av koden i forhold til opprinnelige planer.

Videre er lokasjonstjenestene som støttes i de ulike emulatorene begrenset. Dessuten er våre GPS-kunnskaper for dårlige, slik at vi har brukt endel tid på å forbedre disse. Foreløpig holder vi derfor fokus på utviklingstrinn 1 i henhold til kravspesifikasjonen, så får vi ta utviklingstrinn 2 som en bonus hvis tiden tillater det.

Vi har imidlertid fått til en god del tross alt. SVGParser komponenten er utviklet og testkjørt. SVGViewer komponenten likeså. Disse er koblet sammen og fungerer nå som et system. Siden GPS komponenten vår ikke er ferdig enda, har vi bare testet med dummydata. Det gjenstår også endel utvikling på webtjenesten som klienten skal kommunisere med.

Videre har vi laget en god del på sluttrapporten. Arbeidet vi har gjort hittil og teoriene vi har prøvd ut er nedfelt i rapporten. 

Gjennom artiklene vi har lagt til grunn som pensum i faget har vi fått mange gode tips om hva som kan være viktig å vektlegge i en slik mobil kartklient. Mange andre har utviklet lignende løsninger tidligere, men vår løsning er basert på endel nyere teknologier vi ikke har funnet tilsvarende implementasjoner med. Blant annet bruker vi GPS, SVG og WebServices i kombinasjon med J2ME, noe som vi ikke har funnet dokumentasjon på via artikler. Derimot er prinsippene i hvorledes applikasjonen støtter en brukers behov veldig likt det andre har dokumentert. Nettopp her har vi trekt ut lærdom om hvordan vi kan tilrettelegge applikasjonen for å kunne støtte brukerens behov best mulig. For eksempel har artikkelen ”Developing a Location Based Tourist Guide Application” [1] den samme innfallsvinkelen til det å støtte en bruker i å finne frem til geografiske forekomster, ved hjelp av posisjonsvisning og visning av metadata om en bygning på en håndholdt terminal. 

Alt i alt har vi hatt god læring i prosjektet, selv om implementeringen av det tekniske  har gått trått til tider. 

Her er en punktvis status for prosjektet:

Utført arbeid:

· Definert bruker og kravspesifikasjon for systemet

· Definert de tekniske løsningene systemet skal baseres på.

· Definert et teoretisk rammeverk for modularisering av systemet

· Skaffet kartgrunnlag over aktuelle områder

· Utviklet prototyper for de enkelte modulene i systemet (SVGParser, SVGViewer, SVGServer* og GPSReceiver*)

· Definert et rammeverk for dokumentasjon (bla CVS, Vortex og tekstlig mal for rapporten). Rapporten er ”up to date”.

· Funnet frem til ca 20 relevante artikler som skal danne grunnlaget for utviklingsarbeidet med systemet vårt.

* gjenstår noe arbeid før komponenten er fullt operativ

Gjenværende arbeid:

· Skaffe innsikt i alle artiklene for å kunne vurdere disse i lys av egne erfaringer.

· Videreutvikle prototypene til å håndtere sine oppgaver bedre.

· Gjøre ferdig kartdatafilene over Norge, slik at vi kan bruke relevante data.

· Ferdigstille GPS-komponenten og webtjenesten, og sy sammen prototypene til et helhetlig system

· Dokumentere systemet fullt ut.

6. Demonstrasjon av prototyper

De delene av systemet som er ferdige utviklete som prototyper, er bare testet med dummydata. SVG kartet er ikke representativt for den datakvaliteten vi ser for oss på det endelige datagrunnlaget vi skal benytte. Likeledes har vi bare testet systemet med ett enkelt SVG kart.

Vi har forsøkt å utvikle komponentene til å best mulig å støtte brukerens behov.

Fra de ferdige komponentene har vi tatt med noen smakebiter i form av skjermbilder som viser noen av de brukerstøttefunksjonene vi hittil har implementert: 
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Figur 1: Visning av gjeldende posisjon i SVG-kart for å støtte posisjonsbestemmelse. Posisjonen plottes automatisk med et gitt intervals pause.
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Figur 2: Integrert meny for å støtte frekvente brukervalg
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Figur 3: Zoom funksjonalitet for å støtte bedre visning av detaljer
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Figur 4: Panoreringfunksjonalitet for å støtte manøvrering i kartbildet
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Figur 5: Valgmuligheter for lag i kartet for å støtte seleksjon av informasjon. Her er laget med vann og elver valgt bort via menyvalget ”Hydro”.
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Figur 6: Hjelpetekst for å støtte brukerforståelse av systemet
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Figur 7: Visning av metadata om geografiske forekomster som f.eks bygninger, for å støtte brukerens informasjonsbehov omkring forekomstene

7. Referanser

[1]  Simcock, Todd, Hillenbrand, Stephen Peter and Thomas, Bruce H.: “Developing a Location Based Tourist Guide Application”, ACM, 2003
PAGE  
5
Midtveisrapport
Mobile kartklienter


