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1. Innledning

I løpet av de siste årene har internetts økende kapasitet åpnet for muligheten for store deler av befolkningen til å sende og motta strømmer av levende bilder. Nett-TV eller Web-TV, som er den populære betegnelsen, kan sees ved hjelp av en nettleser og en media-avspiller. I noen deler av verden selges også fjernsyn med støtte for nettopp dette. Som et resultat av konvergenseffekten mellom analog video og internetts distinkte arkitektur har det blitt utviklet teknologi som kan sende og motta store datamengder i form av digitalisert og som regel komprimert video. Med dagens teknologi og innholdstilbydere kan nett-TV først og fremst konsumeres med datamaskiner og mobiltelefoner. 

Denne oppgaven har som mål å identifisere, beskrive og analysere ulike aspekter ved nett-tv for så å drøfte nett-tvs levedyktighet i forhold til eventuelle konkurrenter. Første del av oppgaven tar for seg en del historikk i forhold til levende bilder, internett og norsk allmennkringkasting. Andre del av oppgaven bruker dette som grunnlag for å beskrive medienes konvergenseffekt med spesiell fokus på digital film. Dessuten beskrives noen av de innebygde og disiplinerende kontrollsystemene, som skaper nye bruksmønstre i forhold til hvordan film og tv har blitt brukt tidligere. Dette gjøres med spesiell fokus på inskripsjoner, formater og standarder. Her dekkes også de største norske innholdstilbyderne av nett-TV​. Den tredje delen av oppgaven går inn på en eventuell konkurranse mellom nett-TV og tjenester fra det kommende digitale bakkenettet. Bakkenettet utarbeides av Norsk Televisjon, der NRK og TV2 har like andeler og med at det nettopp er disse aktørene som har de største tilbudene innen nett-TV oppstår det noen sentrale problemstillinger for hva deres agenda og fremtidsplaner er i forhold til de ulike tjenestene og mediekanalene. 

Nett-TV åpner også for en interaktivitet og toveiskommunikasjon som legger føringer for hvor, hvem, når og hvordan tjenesten brukes i forhold til tidligere og mer tradisjonell TV-bruk. Med økende valgmuligheter dannes subkulturer basert på interesse og livsstil i stedet for parametere som bosted og familietradisjoner. Siden man med nett-TV får muligheten til å ”zappe” mellom programmer i stedet for kanaler, står man friere til å kunne definere sin egen medie- eller til og med medierte virkelighet. I en mediert virkelighet der alle har mulighet til å lage sin egen tv-kanal over Internett, oppstår en utradisjonell maktforskyvning fra de menneskene som vanligvis har hatt lettere tilgang på medieoppmerksomhet til alle som har lyst til å formidle noe til verden. Samtidig kommer man ikke bort fra at de som lager profesjonelt innhold i både tradisjonelt fjernsyn og nett-TV sannsynligvis vil forbli de samme og ha juridisk beskyttelse gjennom åndsverksloven.  Vi vil gå nærmere inn på dette senere i oppgaven.
2. Historikk

2.1 Fjernsynets opprinnelse

Ordet television ble for alvor tatt i bruk etter Verdensutstillingen i Paris, 1900, hvor russeren Constantin Perskyi presenterte en artikkel om elektromekaniske teknologier.  Hans artikkel refererte til oppfinnelser av flere forskere, blant andre tyskeren Paul Gottlieb Nipkow, som allerede i 1884 presenterte det første elektromekaniske TV-system for verden. Hans system bestod av elektriske signaler som skulle sendes ut langs en slags telefonledninger, og alle delene i systemet var mekaniske. En fysisk prototype ble angivelig aldri bygget for å bevise funksjonen av Nipkows design, men kjernen i systemet var det samme som i moderne fjernsyn: Motivet skulle meget hurtig ”avsøkes” i vannrette linjer som lå tett inntil hverandre, og linjene skulle til sammen danne et bilde. Når disse bildene skifter raskt, vil synstregheten føre til at bildene blir ”levende” for seeren.  Dette var med på å åpne for en verdensomspennende interesse for et nytt medium – televisjonen.
Det er flere fysikere som har medvirket til at vi i dag kan sitte og kose oss foran fjernsynsapparatet, blant andre amerikaneren Lee De Forest.  Han presenterte i 1906 en oppfinnelse som ville komme til å ha enormt stor betydning for kringkasting verden over. De Forest oppfant tre-elektroderøret, eller trioden, som er en forsterker i et vakuumrør. Trioden var i stand til å forsterke signalene som tidligere hadde vært meget svake, og gjorde det mulig å motta signaler fra tusenvis av kilometers avstand.  En annen viktig person er Karl Ferdinand Braun, som fikk nobelprisen i fysikk i 1909 for sin utvikling av katodestrålerøret. Røret sender en strøm av elektroner mot en fluorescerende skjerm. Der danner det en lysflekk som kan sveipes over skjermen, og dette har muliggjort utviklingen av fjernsynet slik vi kjenner det i dag. 
Den første analoge TV ble oppfunnet av skotske John Logie Baird, og ble vist offentlig i det velkjente kjøpesenteret Selfridges i Oxford Street, London i 1925.  En stolt Baird kunne vise frem sitt sort-hvitt fjernsyn, med et tåkete, men fungerende bilde av noen bokstaver.  I flere tiår hadde stormakter som Russland, Japan, Tyskland, USA og Storbritannia brukt mange ressurser på å oppfinne brukbare TV systemer.  Likevel var Baird en viktig brikke innenfor fjernsynsteknologi, og allerede i 1927 demonstrerte han en farge-TV og et video opptakssystem som han kalte ”Phonovision”. Fargefjernsyn virker slik at lys samles av kameralinsen og spaltes opp av tre filtre i rødt, grønt og blått. Tre rør registrerer de ulike fargene som varierende elektriske signaler. Sammen med lyden blir de kodet, synkronisert og kombinert med en bærebølge for kringkasting.
I 1936 introduserte BBC verdens første kommersielle tv-sendinger, først basert på Bairds teknologi, men kort tid senere ble den byttet ut med et elektronisk system utviklet av amerikanske EMI-Marconi.  Tre år senere var omkring 20.000 fjernsynsapparater i bruk bare i England.  En av de ledende forskerne innenfor TV-elektronikk på 30-tallet, Issac Shoenberg, uttalte at de hadde oppfunnet ”verdens største tidsfordriv.”
Her i Norge startet NRK de første prøvesendingene med fjernsyn i 1954, og seks år senere fant den offisielle åpningen sted, med regelmessige sendinger i sort-hvitt.  Det var en stor opplevelse for folk å få levende bilder inn i sine egne stuer, og fra 1967 sendte NRK daglige tv-sendinger ut til de norske hjem.  NRK hadde enevelde på å drive kringkasting av fjernsyn i Norge i over tjue år, inntil starten av 80-tallet hvor teknologi og medieliberalisering gjorde at deler av landet kunne motta sendinger fra utenlandske satelitt-kanaler.  I 1987 ble NRKs monopol på norske sendinger opphevet og privateide kanaler som TV3 og TVNorge ble formidlet over kabel og satellitt.  Konkurransen kom for alvor da privateide TV2 startet sine sendinger i 1992.  NRK nettet dekket i 1997 ca 99 % av Norge, mens TV2 dekket ca. 90 %
  

2.2 Utviklingen av internett
Internett er et relativt nytt fenomen. Det har vokst ut i fra flere prosjekter til et verdensomspennende organisert nettverk, med introduksjonen av world wide web som den viktigste katalysatoren.  Basert på hypertekst-ideen til Vannevar Bush og Theodor Nelson, er utviklingen av www er uten tvil det som har gjort internett populært.  Det tilbyr en enkel, grafisk måte å lete seg fram etter informasjon eller underholdning, og ved å følge en www-lenke kan man raskt surfe seg fra side til side over hele verden.


Selve historien om internett starter hos det amerikanske forsvarsdepartementet på midten av 60-tallet. Den kalde krigen regjerte, og det ble arbeidet intenst for å utvikle et kommunikasjonssystem som kunne motstå virkningene av et atomangrep. Ledende forskningsinstitusjoner og universiteter i USA  fikk i oppgave å utvikle et datanettverk som kunne imøtegå de krav forsvarsdepartementet hadde utformet.
Gjennombruddet kom i 1964, da forskeren Paul Baran ved RAND utviklet en banebrytende metode for å overføre data over det eksisterende telenettet. Barans nye ide fikk navnet "packet switching".  I motsetning til mindre fleksible systemer, tok overførte data en mer eller mindre tilfeldig rute fra sender til mottaker. Det vil alltid være et utall ruter for å sende informasjon fra punkt A til B, dermed vil kompleksiteten og uforutsigbarheten i systemet gjøre det svært vanskelig å sette det ut av drift. 
Med bakgrunn i den nye teknologien ble ARPANET etablert i 1969. Nettet hadde ingen sentral myndighet, fordi faren lå i at det ville kunne bli et naturlig mål for motpartens atombomber. Alle enheter av ARPANET hadde samme prioritet, og nettet skulle ikke bryte sammen selv om en enhet ble satt ut av funksjon. ARPANET var et eksperiment etablert for å gi forskere tilknyttet det amerikanske forsvaret tilgang til datakraft plassert ved noen større forskningssentra. Men nettet utviklet seg snart i retning av et elektronisk postkontor, fjernt fra dets opprinnelige hensikt. Samtidig ble stadig nye brukergrupper, f.eks. universiteter og sivile forskningsinstitusjoner, gitt adgang til datanettet. Norge ble som første land utenfor USA tilknyttet ARPANET via satellitt i 1972. 
I løpet av 70-årene vokste ARPANET med en eksponentiell hastighet. Nye brukertjenester, som f.eks. konferanser på nettet, ble utviklet av oppfinnsomme studenter. Den militære delen av ARPANET ble stadig mindre fremtredende, og ble omsider omgjort til et eget nettverk kalt MILNET. Det amerikanske sivile forskningsrådet overtok administrasjonen av den sivile delen av nettet (NSFNET).  I 80-årene ble det også det utviklet nye datanettverk etter modell av ARPANET.  Mange av disse ble i 1989 koblet sammen med ARPANET til det som fikk navnet "Internet", et nettverk av nettverk med ulike eiere. To år senere ble internett åpnet for kommersiell bruk. 
2.3 Levende bilder på internett 
På slutten av 80-tallet fantes en rekke multimediasystemer som brukte ”interaktiv video”.  Dette var ikke digital video, men en løsning basert på laserdiskteknologi.  Da video er veldig kapasitetskrevende, fikk vi ikke digitalisering av levende bilder før på 90-tallet, og Apple var først ute med sin Quick-Time-teknologi.  I starten var videovinduene små, med dårlig oppløsning, men etter hvert som prosessorkapasiteten, båndbredden og kompresjonsmetodene har blitt forbedret har kvaliteten økt betraktelig.
Aktiviteten er stor når det gjelder multimedialitet, ikke minst med tanke på enda bedre bredbåndsløsninger i nær fremtid.    Kringkastings-web bygger opp arkiver med digitalt lyd- og billedmateriale som er tilgjengelig ved etterspørsel.  På web ser man at flere radiostasjoner på en måte blir TV fordi de også tilbyr videomateriale.

3. Nett-tv som teknologisk system
3.1 Hva er nett-tv?

Vi har valgt å se ta utgangspunkt i NRKs nett-tv tilbud. I dag kan man se de fleste egenproduserte programmer enten direkte eller i opptak på nett-tv . 

Man kan si at nett-tv er en konvergens av internett og TV. Nærmere beskrivelse av nett-tv følger.

Nett-tv som teknologisk system består av ulike komponenter.
Standarder
Inskripsjoner handler om hvordan de tekniske artefakter påvirker og skaper bruksmønstre. For nett-tv ser vi at WMP er blitt inskribert. Hvis ønsket til Microsoft er at levende bilder skal vises i en WMP, da må man kunne si at inskripsjonen er sterk. En måte å kontrollere/påvirke våre bruksmønstre er å standardisere formatene (inskripsjonen blir sterkere)  Standarden for WMP er MPEG-4. Man kan si at den etablerte standarden for nett-tv er MPEG-4. 

Streaming
Streaming er overføring av multimediarelatert innhold som sendes fra en server til en mottaker i sanntid. Det man mottar blir ikke lagret på harddisken. Denne teknologien benyttes for å gjøre store multimediale filer lett tilgjengelig på internett.

Ved å dele opp nedlastingen i mange små nedlastinger kan man laste ned samtidig som man ser et innslag.

En annen måte å gjøre de store multimediafilene mer tilgjenglig på er å komprimere dem. Dette er en teknikk som hvor det forutsetter av klinten har en spesiell codec. For å se innhold fra NRK forutsetter det WMA-codec

Formater

Videoformatet er en definert standard som sikrer at videoen er kompatibel både for sender og mottaker. Noen digitale videoformater man ofte kommer over på internett: Video for Windows (AVI), Windows Media (WMV), Quicktime (MOV), MPEG-1, MPEG-2 og RealMedia. Hver av disse kan ofte være komprimert etter forskjellige metoder, som kalles codec’er.

Avspillere
For å kunne bruke tjenesten trenger du Windows Media Player 6.4 eller høyere installert på din PC eller Mac. 

Videoklippene finnes stor sett i fire versjoner: 900K, 650K, 300K og ISDN. Kvalitetene 300 til 900 kilobit/sekund er for bredbånd.

Det kreves enten Microsoft Windows eller Mac OSX eller 9.2 operativsystem for å ta i bruk nett-tv. En annen forutsetning er at man bruker Windows Media Player 6.4 eller nyere samt video Codec 7.0 og 8.0 eller Codec 8.0 og 9.0 for videoavspilling.

På NRKs nettsider svarer Are Nundal, sjef for nrk.no på hvorfor NRK kun støtter Microsoft Media Player. Det er for å nå flest mulig. Omlag 97 prosent av norske internettbrukere bruker Windows, og vil dermed kunne se og høre innholdet vi legger ut. Andre format krever nedlasting av program, noe alle dessverre ikke er komfortable med.

Valget av Windows Media som format for lyd og video i NRK er gjort ut fra en helhetsvurdering der det er tatt hensyn til en rekke momenter. De viktigste er 
- utbredelse og tilgjengelighet 
- lydkvalitet 
- lisenskostnader 
- funksjonalitet
3.2 Flaskehalser

Reverse salients er når teknologien stagnerer, eller det oppstår en flaskehals i utviklingen, for at det teknologiske systemet skal komme videre er det avhengig av et momentum.  

Nett-tv kan sies å fortsatt befinne seg i en tidlig fase av utviklingen. En viktig forutsetning for at nett-tv skal videreutvikles er utviklingen av bredbånd. Dette er ting vi går nærmere inn på senere i oppgaven, men en klar flaskehals blir de økonomiske faktorene omkring det å bygge ut og videreutvikle bredbåndsnettet.

I tillegg har det å se på tv tradisjonelt vært en sosial opplevelse.  Man får ikke samme følelse av å se en fotballkamp alene foran pc’n som dersom man har samlet vennene i stua.  Det tydelig at den såkalte stue-faktoren – eller mangel på sådan - kan komme til å prege nett-tvs fremtidsutsikter.
3.3 Nett-tv i Norge
TV2 var tidlig ute med å eksperimentere med levende bilder over nett, særlig fra nyhetene.  Ut fra en meny kunne man allerede i 1999 se videoklipp og oppslag. Under OL i 2000 satset TV2 Interaktiv på sine første virkelige TV-sendinger. Programmet ble sendt ut på forespørsel og ikke på direkten.  Videre utvidet TV2 satsingen sterkt og investerte i løpet av år 2000 over 50 millioner kroner på å bygge ut TV2 Interaktiv.    
TV2 web-tv har nå drøyt en halv million brukere, opplyser administrerende direktør Gunnar Stavrum i TV2 Interaktiv.   I 2004

I 2000 ble web-tv spådd en eksplosiv vekst og flere større og mindre norske selskaper gjorde seg klare for å ta del i festen. Noen av de største selskapene på Oslo Børs tok tak i web-tv og implementerte det inn på sine hjemmesider under aksjonærinformasjon. 

Men så ble det stille og sendingene gikk i svart. Det samme skjedde med de redaksjonelle satsningen til flere finansnettsteder. Vi noterer at Dagbladet setter i gang en ny prosjektstilling for web-tv i disse dager. 

Men nå skjer det noe, og det har begynt å strømme verdiøkende informasjon fra kameraet ut i nettet og til den enkeltes datamaskin. 2005 ser ut til å bli det året da web-tv og ulike former for streaming blir en vanlig møte å presentere seg på, i tilegg til de ordinære resultatpresentasjonene. 

3.4 Allmennkringkasting og konsesjoner
Som kjent må man ha konsesjon for å drive allmennkringkasting i Norge, og for å det må man oppfylle visse krav. Blant annet må kringkasteren dekke nærmere 100 % av befolkningen. Nett-tv som leveres av NRK.no. NRK.no drives som et kommersielt datterselskap av NRK og er ikke sett på som en allmennkringkaster. Tilsvarende har TV2 opprettet TV2 interaktiv. Begge selskapene kan ta betalt for tjenestene de leverer og det stilles ikke krav til at de må nå ut til hele befolkningen.
3.5 Bredbåndsdekning og kapasitet
Som kjent er en forutsetning for å kunne benytte seg av nett-tv er at man har bra internett-tilgang. I følge Statistisk Sentralbyrå har 72 prosent av husholdningene i Norge PC og 60 prosent har internett-tilgang. 30 prosent av husholdningene er tilknyttet en eller annen form for bredbånd.

Når det digitale bakkenettet bygges ut må allmennkringkastingen nå ut til alle. Dette er noe politikerne er enige om for ikke å skape enda større digitale skiller.   Per september 2002 hadde ca. 61 prosent av norske husstander, ca. 65 prosent av norske bedrifter, og ca. 47 prosent av offentlige institusjoner tilbud om bredbånd i følge samferdselsdepartementet.
4. Nett-TV som informasjons infrastruktur

4.1
Informasjons infrastrukturer og aktør-nettverks teori
En informasjons infrastruktur er en slags underliggende struktur i et større nettverk.

Strukturen er karakterisert ved at den er åpent, uten begrensning for antall brukere, og den er delt innenfor et samfunn av interesserte.  Den er også utviklende i form av økt antall brukere, økende antall substrukturer etc, og standardisert med ulike løsninger som fungerer på ulike nivåer. I tillegg er en informasjons infrastruktur heterogen i den forstand at det åpner for interaksjon mellom forskjellige infrastrukturer, enten det er tekniske eller ikke-tekniske aktører,  i det underliggende grunnlaget som vi kaller den installerte base.  (Hanseth 1997, 1998 og 2002, 1)
Web-tv som tjeneste er en del av et større nettverk – et nettverk bestående av ulike menneskelige og ikke-menneskelige aktører.  En slik informasjons infrastruktur er en kompleks sosio-teknisk prosess, og kan være vanskelig å forstå uten å ha et begrepsapparat til hjelp. Aktør-nettverks teori er et analytisk verktøy som kan brukes til å analysere og lettere forstå en informasjons infrastruktur - med andre ord en slags terminologi som brukes for å beskrive relasjonene mellom de menneskelige og tekniske aktørene nettverket.  De begrepene som har utviklet seg fra ANT danner rammeverket for vår analyse av web-tv som infrastruktur, og vi vil gå nærmere inn på de ulike begrepene videre i oppgaven. 
 
4.2 Aktanter

Web-tv kan sees på som nettverk bestående av en mengde ulike elementer.  Innenfor aktør-nettverks teori brukes begrepene ”aktør” og ”aktant” om hverandre for å beskrive disse elementene, men vi velger å bruke begrepet ”aktant”, da det er sentralt for forståelsen av ANT at vi behandler både menneskelige og teknologiske elementer på lik linje i nettverket. 

En aktant kan altså beskrive både en menneskelig og ikke-menneskelig part i nettverket. Det kan være alt fra en enkeltperson til en stor bedrift eller til og med en teknologisk utvikling.  Vi vil ta for oss web-tv og se hvilke aktanter som vesentlige og deretter identifisere relasjonene mellom de ulike aktantene i nettverket.  For å lettere få overblikk over aktantene har vi laget en enkel figur.


[image: image2]
4.3 Relasjoner mellom aktanter
Som vi kan lese ut av figuren, er de mest sentrale aktantene i nettverket 

· Teknologi

· Standarder
· Innholdstilbydere

· Annonsører

· Brukere

· Lovverk

· Mediepolitikk

· Internet Service Providers

Nett-tv kunne ikke eksistert om det ikke hadde vært for en annen viktig aktant, nemlig teknologien. Internett-teknologien har åpnet for uendelige muligheter innenfor kommunikasjon og informasjonstilgjengelighet.  Internet Service Providers, altså selskaper som tilbyr en oppkobling til internett, gir oss muligheten til å få hele verden inn i vårt eget hjem. Vi har tidligere gjort rede for utviklingen av fjernsynet og utviklingen av internett, og den kontinuerlige konvergensen av ulik teknologi skaper raskt et marked for nye innovasjoner. Det at man nå kan se tv over internett er bare en liten del av den enorme modernisering samfunnet er inne i, og nett-tv teknologien vil på samme måte være et viktig ledd i den videre utviklingen til det neste stadiet.
Når teknologien er på plass, kommer innholdstilbyderne på banen.  Innholdstilbydere i denne sammenheng er alle som tilbyr en nett-tv tjeneste. Typiske eksempler er tv stasjoner som NRK og TV2, men det kan også være mindre selskaper, medieinstitusjoner eller andre organisasjoner.  I denne oppgaven har vi som nevnt valgt å ta utgangspunkt i førstnevnte, og  NRKs nett-tv tilgjengeliggjør de fleste sendinger som vises på vanlig fjernsyn.  Foreløpig lages ikke egne sendinger for nett-tv, i og med at nett-tv i stor grad bare er et supplement til det vanlige fjernsynet, og tilbyr en tjeneste hvor du kan se nyheter, sport eller kulturprogrammer når du selv ønsker det.  Brukeren bestemmer selv når og hvor han/hun vil se et ønsket program, og uten seere hadde ikke markedet for nett-tv eksistert. Derfor har vi valgt å se på brukere som en aktant, da vi mener brukerne har en sentral rolle i nettverket og har stor påvirkningskraft på mange av de andre aktantene.  Ved at man må registrere seg som bruker for å kunne få tilgang til nett-tv tjenesten, kan innholdstilbyderne føre statistikker over bruksmønstre og utvikle tjenestetilbudet til å bli enda mer attraktivt.  I tillegg kan tall over antall brukere virke svært overbevisende for potensielle annonsører.  Som vi har beskrevet tidligere, er NRKs nett-tv tilbud ikke inkludert i lisensavgiften for rikskringkasting, men holdes økonomisk i gang av ulike annonsører og betalingstjenester.  Likevel er det meste av innholdet gratis, og annonsørene blir derfor meget viktige. 
Både innholdstilbydere, brukere og annonsører må sørge for å følge gjeldende lovverk, som igjen styres av samfunnets mediepolitikk.  Denne politikken styrer også utviklingen av teknologi, og vi får etter hvert etablerte standarder for ulike teknologiske formater. Vi mener at Microsofts produkter nærmest har blitt en standard innenfor nett-tv tjenester, da det meste av innholdet produseres i de formater. Man kan si at bruk av Microsoft-produkter er en inskripsjon i forhold til å kunne se nett-tv.  Vi vil gå nærmere inn på dette i neste avsnitt. 
4.4 Inskripsjoner og standarder 
Standarder som regulerer kommunikasjonsmønstrene er den tekniske fundamentet i en informasjonsinfrastruktur.  Disse standardene er utviklet og formet gjennom komplekse sosiale prosesser som involverer aktantene i et nettverk.

De ulike aktantene påvirker hverandre gjennom inskripsjoner, samt translasjoner av disse.  En inskripsjon skjer når teknologien viderefører bruksregler og bestemte mønstre fra samfunnet det utvikles fra.  Inskripsjoner er ”skrevet” inn i ulike artefakter, og  angir dermed ønsket bruksmønster. 

Translasjon, eller oversettelse, er stadiet hvor inskripsjonene utøves i praksis.  En innflytelsesrik aktant har makt til å oversette en annen aktants interesse til sin egen. Et eksempel er Microsoft, som kan sees på som en systembygger i oppbyggingen av nett-tv.  Ettersom Microsoft er et ledende selskap innenfor software markedet, har de muligheten til å påvirke de fleste andre parter. En måte dette skjer på, er at Microsoft programmer kun har støtte for egne produkter og formater.  Microsoft Windows er det mest utbredte operativsystemet i den vestlige verden, og den installerte basen blir dermed stor.  Microsoft har valgt å integrere sin medieavspiller i operativsystemet, og dette fører til at innholdstilbyderne produserer innhold i de formater som støttes av Windows Media Player.  Dette er svært hensiktsmessig for Microsoft, da det følgelig medfører at brukerne velger Microsoft sine produkter fremfor andre software leverandører.
Vi kan dermed si at benyttelse av Microsoft-produkter er en sterk inskripsjon for bruken av nett-tv og at Microsoft-formatene nærmest har blitt en standard for dagens nett-tv tilbud.
Andre begreper som inngår i aktør-nettverks teori er for eksempel innrullering, alignment, black-boxing men vi har valgt å ikke gå nærmere inn på dette i denne oppgaven. 

5. Digitalt bakkenett vs. Nett-TV
5.1 Konkurranse

TV-sendingene fra allmennkringkasterne har til nå har blitt formidlet som analoge signaler via bakkebaserte sendestasjoner, men fremtiden innenfor fjernsynsteknologien er digitale sendinger. Dette innebærer at tradisjonelle fjernsynsapparater enten må suppleres av en dekoder som kan omforme de nye digitale signalene til analoge som kan tas inn av fjernsynsapparatet, eller at man må anskaffe en ny digital TV.   Digitale apparater er på markedet, men er foreløpig kostbare. Fordelen med digitale sendinger er generelt bedre bilde- og lydkvalitet, samt en rekke tilleggstjenester der man kan sette sammen sin egen fjernsynsmeny, bestille filmer og programmer fra store databaser etc.
Nett-tv kan bli en reell konkurrent til det nye tv-tilbudet, i og med at det allerede er en on-demand tjeneste.  Du kan altså selv velge hva du vil se, og se tv akkurat når det passer deg. 

5.2 Norsk Televisjon
I løpet av ett par år vil det analoge bakkenettet for overføring av levende bilder byttes ut med et digitalt bakkenett. 

Norges televisjon as (NTV) ble opprettet i 2002 og eies av TV 2 og NRK med femti prosent hver. NTV tar sikte på å skaffe konsesjon for å etablere og drive Norges fremtidige kringkastingsnett for digital-tv. Som en liten digresjon kan det neves at NTV får konkurranse av Telenor. De vil også søke om å få konsesjon på å drive et digitalt kringkastingsnett.

Digital-tv er fjernsyn som tar i bruk moderne datateknologi i alle ledd.
Tekst, bilder, lyd og video er oversatt til datamaskinens digitale språk av 0-er og 1-tall.
På denne måten håper man å oppnå bedre lyd- og bildekvalitet og frigi kapasitet for opptil 15-18 tv-kanaler over hele landet.


Digital-tv åpner for nye typer tjenester som innholdsportal og supertekst-tv.
Etter hvert kan vi også få mulighet til å se våre favorittprogrammer når vi vil, 
delta interaktivt i programmene og se fjernsyn på toget, i bussen og i baksetet på bilen.

Man kan sammenligne forholdet mellom digital-tv og dagens analoge fjernsyn med forholdet mellom PC-en og skrivemaskinen, mellom e-post og telefaks og mellom CDer og gamle langspillplater. Digital teknologi gir mange flere bruksmuligheter – og vinner fram i de fleste bransjer og land. Nå er det fjernsynsbransjen verden over som står for tur.
Enkelte hevder at et fiberoptisk bredbåndnett med høy kapasitet ut til alle landets to millioner husstander representerer fremtidens tv-distribusjon. Et slikt nett har kapasitet til å levere flere hundre kanaler til alle norske husholdninger. 

Med en slik løsning ville hvert eneste norske hjem bli et eget mediehus med like stor datakapasitet som det hele NRK hadde for kort tid siden. Men det er ikke realistisk å tro at bredbåndsnettet kan bli et landsdekkende tilbud i Norge de nærmeste ti årene. 

Et slikt nett er aktuelt for sykehus, skatteetat, skoleverk og for næringsutvikling. Men selv her er det tvilsomt om etterspørselen er stor nok i de enkelte områdene til at det er forsvarlig økonomi i utbygging. 

Regjeringen har lagt seg på en etterspørselorientert strategi, noe som innebærer at det ikke skal bygges ut bredbånd med statssubsidier. Konsekvensen er at bredbånd dermed i praksis er ute av bildet som distribusjonskanal for allmennfjernsyn . Kilde: http://www.norgestelevisjon.no/
En av grunnene til at regjeringen har lagt seg på en slik strategi er at en bredbåndutbygging vil være ekstremt kostbart.



|
5.3 Populær nett-tv

NRKs nett-tv-tilbud har utviklet seg til å bli et populært tilbud, og særlig under

Ski-VM i Oberstorf (februar 2005) har man sett at betalingstjenesten har vært et

populært tilbud. På det meste var mer enn 1 300 unike brukere innom og så

mesterskapet direkte på Nett-TV.

Bruken av betalingstjenesten økte kraftig under Ski-VM i Oberstdorf. 

I følge prosjektleder Trond Johansen i Utviklingsavdelinga satset ble det satset på

vintersport som NRK hadde rettigheter til hele vinteren, men det var først under

Ski-VM  at det virkelig tok av.
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Under Ski-VM ble det spilt av 1 884 klipp hver dag av gjennomsnittlig 786 unike

brukere. Rekord var ble satt tirsdag 22. februar med over 1 300 unike brukere som

fulgte sprinten.  Samtidig hadde nettradioen 16 000 brukere under VM. Internett-kapasiteten ble fylt opp og 2 Gbit-grensen nådd. 

Dermed måtte de ta visse forholdsregler og ikke sende i høyeste kapasitet slik at

flest mulig brukere kunne håndteres samtidig, i følge Johansen. 

De som bruke tjenesten var gjennomsnittlig inne én time av gangen. Det er først og

fremst i ukedagene at Nett-TV-tilbudet ble brukt og var  med andre ord

”erstatningstilbud” for vanlig fjernsyn. For i helgene foretrekker de

sportsinteresserte å se mesterskapet fra sofakroken.

Tidligere i år la NRK.no om forsiden sin. De gikk fra en forside som satset stort på

nyhetsoppslag til en løsning som i langt større grad satser på å promotere nettradio

og nett-tv. NRK.no har for alvor blitt en multimedial bedrift og det har gitt

resultater. Etter omleggingen av forsiden klatret NRK.no fra å være Norges 21. mest

besøkte nettside til å bli den 8. største.
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På forelesningen Rolf Brandrud holdt for DIG 3800 (1/3-2005) nevnte han at det nærmest var en katastrofe for NRK at Puls hadde 16.000 unike brukere/seere på et program på nettet. På spørsmål om han tror nett-tv kan bli for populært, svarer han at:
- Med det mener jeg unicast - at hver bruker bestiller sin videostrøm og at vi raskt kommer opp i en nettbelastning som svarer til tusenvis av kringkastede tv-kanaler.  Da vil alt bryte sammen.  Derfor må nett-tv over på multicast, hvor man sender ut samme videostrømmen til alle parallelt og at brukerne bare åpner for en strøm som går allikevel.
Hvordan unicast/multicast viker har vi forklart tidligere i oppgaven.
Brandrud mener at Video on demand er håpløst, det er en datastrøm til hver bruker. Near video on demand er et antall strømmer med innhold (for eksempel en film) som sendes om igjen og om igjen hele tiden slik at det aldri er lenge å vente før neste visning starter.   En måte å unngå problemer som kan oppstå hvis for mange ser et program samtidig er at hvis man sier at filmlengden er 5 minutter og du sender samme film i sløyfe med parallellforskyvning i fem videostrømmer.  Da vil et uendelig antall seere kunne se denne filmsnutten med maksimalt 1 minutts ventetid.  Mens dersom du skulle levere en videostrøm til hver bruker, ville det ikke trengs mer enn fem brukere før du hadde brukt opp den samme kapasiteten.
5.4 Fremtidsutsikter og levedyktighet

Da vi spurte Rolf Brandurud i NTV om han tror nett-tv vil være en konkurrent til dagens analoge tv-system - og om kan det bli en konkurrent til det digitale tv-nettet, svarte han at han tror nett-tv ikke blir ingen konkurrent til dagens analoge tv-distribusjon.  Til det er terskelen for å gjøre noe annerledes med sin tv-mottaking for høy. 

Blir den en konkurrent ved analog slukking?

- Ja, opplagt.  Men på to nivåer.  Fiberbredbånd a la Lyse Tele og Ivisjon konkurrerer direkte i sine kjerneområder (12000 ab for LT og mindre for IV).  Utenfor fiberområdene kommer de mest kostnadseffektive tjenestene (mest innhold og best tjenester pr krone) til å være kombinasjonsløsninger av enten DTH eller DTT i samspill med DSL - de vil konkurrere om highendbrukerne.  Og så vil det være lowendbrukerne som ikke vil bruke penger på særlig mer media enn de har i dag og som vil gå for DTT alene, svarer Brandrud

5.5 Konklusjon

Nett-tv har kommet for å bli! Selv om nett-tv har kommet forholdsvis kort i forhold

til ”vanlig tv”, kan vi se et nytt tv-medium i fremgang. Nett-tv er foreløpig et

kuriosa sammenlignet med vanlig tv. Tv-titting er forbundet med en sosial aktivitet.

Familien eller venner samles for å se et tv-program. Med nett-tv er det annerledes.

i og med at det forutsettes at man ser nett-tv foran en dataskjerm, blir det som

regel til en lite sosial opplevelse. 

Men nett-tv gir seerne muligheter vi ikke er vant med. Nå kan vi i langt større grad

enn før se hva vi vil og når vi vil. Dette forandrer tv-vanene våre. Vi kan også se

nett-tv hvor vi vil. Dagsrevyen er et populært program for nordmenn i utlandet. Det

gir dem en unik mulighet til å følge med på hva som skjer i Norge.  

Hvor nett-tv står om noen år er vanskelig å spå. Det er flere aktører som avgjør

nett-tvs fremtid. De økonomiske kostnadene ved å bygge ut bredbånd til hele

befolkningen er enorme. På kortere sikt vil man satse på å multicasting av nett-tv.

Dette krever også en oppgradering av det teknologiske systemet og vil være

forholdsvis kostbart.

En annen flaskehals i utviklingen av nett-tv er at det er forholdsvis tidkrevende å

starte opp en datamaskin også måtte logge seg på internett/nett-tv for å se tv. Det

er mye enklere å bare trykke på en knapp – og så er tv'en på. 

Vi tror nett-tv kommer til å utvikle seg som et godt supplement til dagens tv og

bidra til enklere tv-hverdag for den kresne tv-seer.
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