INF3120 ukeoppgaver — Maling

Oppgave 1:

Lag en liste over de 10 viktigste kvaliteter (egenskaper) med software-
utvikling. Diskutér hvordan man bgr ga fram for a finne disse.

- Ta f.eks utgangspunkt i de 10 mest verdifulle egenskapene.

Oppgave 2:

Lag et utkast til en spesifikasjon pa maleskala (enhet for mal) for hver av disse (eller i
hvert fall for noen)



