Hvorfor trenger man 3G?

3G, eller tredje generasjon, er en paraply benevnelse på en rekke trådløse nettverksteknologier som blir utviklet innen ITU IMT-2000 rammeverket. Dette er en realisering av en ny generasjon av bredbånds multimedia mobile telekommunikasjons teknologier. Disse inkluderer WCDMA, CDMA2000, UMTS (mest utbredt) og EDGE. I tillegg vil noen 2,5G teknologier være i stand til å levere 3G tjenester uten at brukeren vil se forskjell.

3G systemer er ment å kunne levere datahastighet opptil 40 ganger (umts) raskere enn det som til nå har vært mulig gjennom GSM nettet. Lyd, levende bilder og posisjoneringsprogramvare, alt i real time, er mulighetene som åpner seg.

Perspektiv - Mål

Vi vil se på hva de forskjellige 3G teknologiene kan brukes til, hva kan de tilby oss som  ikke andre teknologier som er i utstrakt bruk kan tilby. 

Vi vil se på forskjellene mellom 3G, 2,5G og 2G. 

Vi vil se på IMT-2000 rammeverket, og se hvilke begrensinger som ligger der.

Vi vil også se på hvordan 3G skal kunne utfordre Wi-Fi, eller om de kan jobbe sammen. Er det plass til både 3G og Wi-fi?

Har 3G utspilt sin rolle før teknologien er på plass? 

Er IMT-2000 rammeverket for smalt? 

Er 3G bare et teoretisk steg på veien til 4G?

Det er et mål å kunne komme med kvalifiserte hentydninger til fremtidig utvikling, og bruk, av denne og andre relevante teknologier

Ressurser

Dette prosjektet vil benytte seg av en rekke ressurser. 

Vi jobber med å få en relevant kontaktperson. Dersom det ikke er mulig vil vi også se på muligheten for å utføre noen intervjuer med forskjellige ressurspersoner innen feltet. Dette vil i all hovedsak bli brukt som grunnlag for et ferdig dokument, og vil ikke ha sentral plass i dokumentet i seg selv. 

Dette er et 10 studiepoengs prosjekt.
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