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I forbindelse med et EU støttet prosjekt AmbieSense, skal vår gruppe se nærmer på LEAP støtten i JADE. Vår oppgave vil være å kjøre en applikasjon/agent på en mobil enhet ved bruk av JADE-LEAP rammeverket. 
Litt om prosjektet 
I AmbieSense jobber man med å iutvikle forskjellig teknologi (hardware og software) som kan brukes innendørs for bærbare enheter (PDA). Hardware som er utviklet, er blant annet en ny type antenneteknologi som er en videre utvikling av bluetooth. Det spesielle med denne teknologien er at senderen har en begrenset rekkevidde, noe som gjør at flere slike sendere kan plassere i et rom og gi spesifikk informasjon om posisjonen/rommet du befinner deg i. Et eksempel kan være et museum, hvor du får informasjon om gjenstander i det aktuelle rommet du befinner deg i. Et annet eksempel kan være en flyplass hvor du får beskjed om avgangstider og kan foreta innsjekking og lignende ved hjelp av en PDA.

Programvaren skal baseres på multiagent teknologi, hvor flere agenter samarbeider for å løse problemer og takler oppgaver. 

Dagens system vil i all hovedsak være fokusert på personalisering av informasjon, i første omgang mot tilrettelegging av reising. Et mulig scenario er taxfree shopping, hvor kunden skal få tilbud han/hun er interessert i når han/hun passerer en bestemt butikk.
JADE

JADE (Java Agent DEvelopment Framework) er et multiagentsystem basert på FIPA spesifikasjoner. FIPA er en europeisk organisasjon for standardisering av multiagentsystemer.

FIPA (Foundation for Intelligent Physical Agents) ble grunnlagt i 1996 for å utvikle programvare standarder for heterogene, kommuniserende agenter og agentbaserte systemer. FIPA består av en rekke bedrifter og organisasjoner som jobber for å standardisere agentsystemer for å muliggjøre interaksjon mellom forskjellige agenter. 

Før vi går igjenom hva JADE kan tilby er det noen viktige begreper man bør være klar over:

Agent
Agent kommer fra det latinske ordet agere, som betyr å handle. Handle er hva ethvert dataprogram gjør, så hva er det som skiller en agent fra et ”vanlig” dataprogram? Det finnes en rekke agent definisjoner, men i denne sammenhengen er det viktig å tenke på agenter som autonome programmer som kan oppfatte omgivelsene. Autonome betyr at programmet er selvstendig og kan klare seg. I tillegg bør de kunne tilpasse seg endringer i omgivelsene og sette seg nye mål. Det er viktig å merke seg at vi ikke nødvendigvis snakker om ”intelligente” agenter.
Multiagent system

For å si noe om hva et Multi Agent System (MAS) er, kan vi se på forskjellen mellom et MAS og et singelagentsytem.
En agent i et MAS må bli påvirket av nabo agenter, enten gjennom kommunikasjon eller stimuli. I et singel agent system kan en agent bare ta hensyn til sine egne mål, handlinger og kunnskaper. Det kan finnes andre agenter, men disse blir ikke tatt hensyn til.(mål, handlinger og kunnskaper blir sett på som et annet objekt i omgivelsene) En agent i et singel agent system er ofte mer avansert enn en agent i et multiagent system selv om man skulle tro det omvendte.

 I et MAS kan flere agenter jobbe sammen for å løse oppgaver og for å nå et felles mål. I et singel agent system må en agent kunne løse alle oppgavene den blir stilt ovenfor på egen hånd. Et MAS kan derfor bestå av enklere agenter som til sammen utfyller hverandre slik at de kan løse mer komplekse oppgaver enn hva hver enkel av dem kunne på egen hånd.

Vi kan derfor si at et MAS har følgende karakteristikk:
1. Hver agent har ufullstendig informasjon eller muligheter for å løse et problem.

2. Det er ingen system global kontroll;dvs ingen har full kontroll over andre agenter.
3. Data er desentralisert.

4. Prosessering er asynkron.

Hva kan JADE tilby?
· Distribuert agent plattform, som kan deles over flere verts maskiner. Bare en Java applikasjon kjører per vertsmaskin. Hver agent kjører som en java tråd, en virtuell maskin kan derfor brukes for flere agenter.
· Grafisk brukergrensesnitt for administrasjon av agenter.

· Debuggingsverktøy for multiagent applikasjoner basert på JADE.

· Mobilitet innen plattformen.
· Støtte for kjøring av flere, parallelle og samtidige agent aktiviteter ved bruk av ”behavior” model.

· Følger FIPA kommunikasjons protokol.
· Automatisk registrering og avregistrering av agenter i Agent Management System (AMS).

· FIPA kompatible navn Global Unique Identifier (GUID)

· Støtte for ontologier.
· Grensesnitt for kjøring av autonome agenter.
LEAP

JADE har støtte for LEAP(Lightweight Efficient Application Protocols) som gjør at JADE kan benyttes på mobile enheter. LEAP er et sett protokoller spesielt egnet for kommunikasjon mot mobile/ trådløse enheter. LEAP er en mulig arvtager til dagens WAP protokoll.
WAP versus LEAP

	WAP
	LEAP 

	Subject to known patent restrictions

	Patent-free


	Self-published by the WAP Forum

	Published as Internet RFCs


	Revisions subject to change without notice

	All revisions permanently fixed


	Maintained by the WAP Forum

	Maintained by open working groups


	Re-invention of existing protocols

	Efficiency-optimizing extensions to existing protocols


	Tailored to mobile phone user interface characteristics

	User interface independent


	Inherent security vulnerability

	Imposes no security assumptions


	Inconsistent protocol number assignment

	Consistent protocol number assignment


	Poor technical design

	Good technical design


	Initial focus: web browsing

	Initial focus: messaging


	Treats wireless as a special case

	Treats wireless as an extension of Internet



	


Hva skal vi gjøre
Vi skal teste JADE-LEAP plattformen, for å se hvilken muligheter denne gir.
For å få til dette ser vi for oss følgende hovedaktiviteter:
Oppsett av server:

· Laste ned og installere JADE-LEAP programvare på en server.

· Konfigurere JADE-LEAP slik at det fungerer tilfredstillende.

· Kontakte server fra utsiden av nettverk/firewall.

Oppsett av klient:

· Hvordan får den mobile enheten kontakt med serveren.

· Må den mobile enheten ha programvare installert på forhånd.

· Hvordan kan agentene operere på denne plattformen.

· Finne ut hvordan en kan overføre en agent til mobil enhet.

Implementasjon av agent:

· Er det begrensninger ved å kjøre på mobil enhet. Hvilke hensyn må en ta.
· Kompilere test agent.

Test av agent:

· Kjøre en klient på en mobil enhet og kommunisere med andre enheter og server.

· Hvordan fungere kommunikasjon mellom agenter.

Resurser som må skaffes.

Mobil enhet som støtter J2ME-CLDC-MIDP1.0, PersonalJava eller J2ME-CDC-Personal Profile.
Maskin som kan fungere som server.
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